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Chapter 1

eTeacherPL

1.1 Electronic Teacher - Tekst pomocy

Electronic Teacher 5.0 CD

Prawa autorskie
Wymagania
Molliwodci programu
Instalacja
Pomoc techniczna
Plany na przysziodé
Wprowadzenie
Gidéwne menu i1 wybieranie éwiczel
Wykonywanie éwiczel
Typy éwiczel
Pomoc gramatyczna
Edycja 1 tworzenie éwiczel
Ustawienia
Opis Tooltypdw
© 1997-1998

W.F.M.H.
All rights reserved




eTeacherPL

2/51

1.2 Prawa autorskie

Prawa autorskie

Prawa do niniejszego podrécznika posiada W.F.M.H.
© 1998. Wszelkie prawa zastrzelone.

Uadna cz&6é& niniejszej publikacji lub towarzyszdcego oprogramowania nie
molie byé powielana 1 rozpowszechniana, przesyilana, transkrybowana,
umieszczna w systemach transmisyjnych oraz w systemach przesyilania,
pobierania danych, tiumaczona na Gaden z komputerowych bada ludzkich
jézykdéw, w Gadnej formie bé&dda w Gadnej postaci, elektronicznei,
mechanicznej, magnetycznej, récznej czy innej, nie mole byé tel
udostépniana osobom trzecim bez wyratne]j pisemnej zgody W.F.M.H.,

ul. Radomska 38, 71-002 Szczecin, Poland

Disclaimer
W.F.M.H. oraz jego dystrybutorzy
its associated distributors make no representation or

warranties with respect to the performance of the Software nor of the
contents of this publication and specifically disclaim any implied

warranties of merchandisable quality or fitness for any particular purpose.

W.F.M.H. rezerwuje sobie prawo do przeredagowania oprogramowania oraz
innych elementdéw publikacji, oraz rezerwuje sobie prawo do dokonywania
zmian od czasu do czasu bez koniecznobci powiadamiania Gadnych osdéb
baddd ogranizacji, iG takie zmiany zostaly wprowadzone.

Ilustracije zamieszczone w tej publikaciji, siuli& jedynie celom
prezentacyjnym i nie muszad byé dokiadnymi odpowiednikami obrazdw
generowanych przez program podczas pracy.

Licencja

W.F.M.H. udostépnia niniejszy program oraz Jjego aktualizacije
zgodnie z warunkami okredlonymi nidiej, oraz licencjonuje ich
ullycie na caiym Owiecie. Bierzesz na siebie odpowiedzialnodé
za

provides thes program and updates under the terms set out below

and licences its use world-wide. You assume responsibility for the
section of the program to achieve your intended results, and for the
installation, use and results obtained from the program.

Gwarancja

Doiolylibémy wszelkich starai aby zapewnié programowi funkcjonowanie
zgodne z opisanym w niniejszym podréczniku. Jednaklie W.F.M.H. dostarcza
niniejszy program "TAK JAK JEST", 1 nie udziela wyraunej, specjalnej ani
domyblnych gwaranciji

All care has been taken to ensure that programs perform the functions as
set out in this manual. However, W.F.M.H. provides the program ’'AS IS’
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and makes no express or implied warranties with respect to the software,
its documentation, performance, or merchantability.

Jebli nodnik, na ktérym program zostal dostarczony, ulegnie uszkodzeniu
w cidgu 90 dni od daty zakupu programu, W.F.M.H. dostarczy zamienné
jego kopié&, po kosztach nodénika plus koszta przesyiki, pod warunkiem,
fle oryginalny nodnik zostanie przesiany na adres zamieszczony

ponite]

4
wraz z oplatd za nodnik zamienny oraz koszta przesyiki. Dowdd zakupu
oraz oryginalna karta rejestracyjna musi byé doidczona do kaltdego
roszczenia gwarancyjnego.

Program Licence

Electronic Teacher is supplied under the following conditions. If you

do not agree to abide by these conditions, you must return the package to
the place of purchase together with the medium package unopened and the
full refund will be given. You accept responsibility for the serial
numbered version of the software supplied in this package.

W.F.M.H. will institute legal action against any individual, company or
organisation found to be creating, duplicating, selling or distributing in
any manner, unauthorise copies of this software or its associated user
manual.

You may a) Use the program on single machine at the specific site only,
unless a multiple site licence has been negotiated at time of purchase from
W.F.M.H.; b) Make a maximum of one copy of the software for your personal
backup purposes only. If you transfer the program to another party, you
must at the same time transfer all copies to the same party or destroy all
copies not transfarred.

NIE MOUESZ UUYWAE, KOPIOWAE BADU PRZESYIAE PROGRAMU LUB PODRECZNIKOW,
BADU ICH KOPII, W CAIOOCI CZY WE FRAGMENTACH, ZA WYJATKIEM PRZYPADKOW
TU PRZEWIDZIANYCH I OPISANYCH. TWOJA LICENCJA AUTOMATYCZNIE TRACI WAONOOE,
JEOLI PRZEKAUESZ JAKIKOLWIEK Z ELEMENTOW TEGO PAKIETU OSOBOM TRZECIM.

1.3 Wymagania

Wymagania programu

Electronic Teacher jest bardzo szybki nawet na przestarzaiych komputerach,
i bédzie poprawnie pracowai na prawie kalidej Amidze, oferujdc peilnie
swoich moliliwobci zardéwno ulilytkownikom komputerdw w podstawowe]
konfiguracji, jak i uliytkownikom rozbudowanych komputerdw. Electronic
Teacher obsiuguje karty graficzne poprzez CyberGraphX badu Picasso98,

jak réwniel karty duwiékowe (via system AHI), odtwarzajdc duwiék z
najwylsza motGliwéd jakodcid (dystrybucyjne wersje pakietdw CyberGraphX,
Picasso96 oraz AHI umieszczone s& na niniejszej piycie CD, w katalogu
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"Support". Aby uzyskaé dalsze informacje, zapoznaj sié& z zaldczonymi do

nich oryginalnymi instrukcjami) .

Konfiguracja podstawowa (siabiej jull nie mofina ;-)

AmigaOS 2.0

procesor MC68000 (koprocesor nie Jjest potrzebny)

dowolny napéd CD-ROM

co najmniej 4 MB pamiéci RAM (przewidujemy, 18 Electronic Teacher
uruchomi sié rdéwniel bez problemdéw na komputerach w podstawowe]
konfiguracji, z 2 MB pamiéci RAM, jednaklie nie testowalidmy tego
zbyt wnikliwie) .

Klasa 6rednia (i Qycie stalo sié prostsze...)

AmigaOS 3.0 lub nowszy

procesor MC68030 (koprocesor nie jest potrzebny)
dowolny napéd CD-ROM

co najmniej 6 MB pamié&ci RAM

System standardowy (dokiadnie tak...)

AmigaOS 3.0 lub nowszy

procesor MC68040 (koprocesor nie jest potrzebny)

dowolny napéd CD-ROM

co najmniej 8 MB pamié&ci RAM

dowolna karta graficzna (obsiugiwana przez CGFX badu P96)
dowolna karta dawiékowa (obsiugiwana przez AHI vi4+)

Lepsze konfiguracje, jak procesory 060 czy PPC z megabajtami RAMu sa
réwniell wystarczajédce aby uruchomié Electronic Teachera bez Gadnych
problemdw.

Opcje dodatkowe

Dodatkowo moliesz rozszerzyé funkcjonalnodé programu, instalujic:

sound datatype (np. spatchowany na AHI -> znajdziesz go

tak@ie na tej piycie w katalogu "Support"),

rétne inne datatypy do obsiugi rdélnych formatdw sampli

(choé sugerujemy, byd ograniczyi sié do tych obsiugiwanych
przez program w wersji podstawowe]j, szczegdlnie, jedli chcesz

podzielié sié swoimi éwiczeniami z innymi ulytkownikami programu) .

1.4 Moduliwoéci programu

MoGiliwodci programu

Electronic Teacher to wysokiej jakodci multimedialny program
dla komputerdéw Amiga. Gidwne jego zalety to:

ponad 200 éwiczel
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- 3 godziny duwiéku o wysokiej jakodbci CD (16 bit / 44KHz)
- oryginalna wymowa angielska
- prawie 1000 ilustracji (oddzielnie w wersji 16 kolorowe]
oraz 256 kolorowej!)
- kontekstowy podrécznik gramatyki Jjé€zyka angielskiego
- pracuje na kaldej Amidze z systemem 2.0 lub nowszym
- minimalne
wymagania
sprzétowe
- w peini zgodny z wytycznymi Amiga Style Guide
- w peini konfigurowalny
- obsiuguje karty graficzne (via CyberGraphX badu Picasso96)
- obsiuguje karty duwiékowe (via AHI)
- nie jest napisany w 100% AMOSie

1.5 Instalacja

Instalacja programu

Aby méc uruchomié Electronic Teachera musisz najpierw zainstalowaé go na
Twoim dysku twardym. Nie martw si&, program nie "rozlezie sié&" po Twoim

dysku. ©Nic nie zostanie zainstalowane w katalogu LIBS: czy FONTS:.
Wszystkie potrzebne pliki zostand umieszczone w JEDNYM katalogu, ktdéry sam
wybierzesz. 1Instalacja programu Electronic Teacher nie mole byé Jjuld

prostsza. Proszé otwdrz katalog o nazwie "Install" znajdujacy sié na
piycie CD a nastépnie dwukliknij na ikonce "Polski" aby uruchomié polské
wersjé€ programu instalacyjnego (oczywidcie moliesz uruchomié kalidd inné
wersjé jézykowd instalatora jedli chcesz). Postépuj zgodnie z wydwietlana
instrukcija.

Proszé&, pamiétaj o

wymaganiach
Electronic Teachera.

1.6 Pomoc techniczna

Pomoc techniczna

Najnowsze informacje dotyczdce Electronic Teachera mofiesz uzyskaé
od swojego lokalnego dystrybutora, bada bezpodrednio z W.F.M.H.:

Najowielisze wiadomodbci zawsze znajdziesz na naszych stronach Internetowych:

http://amiga.com.pl
Zaméwienia oraz pomoc techniczna dla zarejstrowanych ulytkownikoéw:
W.F.M.H.

ul. Radomska 38
71-002 Szczecin
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Poland
Telefon: (091) 4836425

E-mail: info@amiga.com.pl
WWW : http://amiga.com.pl

(c) 1997-1998 W.F.M.H.

1.7 Opinie udytkownikow

Opinie ulytkownikéw

Wszystkim ulytkownikom bédziemy wdziéczni za przesianie nam wszelkich uwag
oraz komentarzy dotyczdcych dziaiania oprogramowania, dostépnych funkcji
oraz materialiu dydaktycznego. W przypadku znalezienia bié&ddéw prosimy o
szczegbdlowe informacje, ktdre pomogé& nam niezwliocznie je usundé. Wszelkie,
nawet drobne uwagi s& dla nas nieoceniond pomocé w opracowywaniu kolejnych
wersjl Electronic Teachera.

Nasz adres
znajdzesz tu.

1.8 Plany na przyszio6é
Plany na przysziodé

Zalelinie od

odzewu

ulytkownikdéw (tak, to Ty!) oraz
od wielkobci sprzedally tej edycji programu, planujemy wydanie kolejnych
pivt z serii Electronic Teacher, do nauki innych jézykdw:

- niemieckiego
- francuskiego

Jebli podoba Ci sié nasz produkt, proszé daj na o tym znaé, zamawiajac
peind wersjé Electronic Teachera!

1.9 Wprowadzenie

Wprowadzenie

eTeacher jest programem do nauki Jé€zykdéw obcych (eTeacher jest skrdédtem
od Electronic Teacher, nie zad od English Teacher, jak niektérzy mogé
mybleé). W zale@inobdci od posiadanego zestawu moliesz uczyé sié DOWOLNEGO
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jézyka. W chwili obecnej dostépna jest jedynie pierwsza piyta z serii
eTeacher, do nauki jézyka angielskiego. W planach jest wydanie piyt do
jézyka niemieckiego oraz francuskiego.

eTeacher jest programem w peini zlokalizowanym, czyli moiesz z nim
pracowaé w rélinych wersjach jézykowych (np. po polsku badu angielsku).
Program dziaia niezalelinie od ustawiel Prefs/Locale a ponadto
oferuje lokalizacjé taklie ulytkownikom systemu 2.0 (standardowe locale
pojawily sié dopiero w wersji 2.1!)

Doi&czone do programu podréczniki gramatyki s& intergralnd czé&dcié

eTeachera. S& to podréczniki kontekstowe tzn. takie, ktdére w razie
potrzeby molina otworzyé na potrzebnej wiliadnie stronie. Jako pliki typu
AmigaGuide mofliesz ich rdéwniel uliywaé bez eTeachera (np. po to, by zapoznaé

sié z gramatyké& przed rozpoczéciem éwiczel).

eTeacher pracuje na dowolnym ekranie publicznym (pod warunkiem, e
ekran ten ma rozdzielczobdé co najmniej 640x400). Do ustawiania parametréw
siuid tooltypy . Wpisujdc np. PUBSCRNAME=Workbench moliesz rdéwnied
uruchomié program na ekranie Workbencha. Jedli podasz nazwé
ekranu publicznego ktdérego Jjeszcze nie ma, zostanie on utworzony.

Duwiék w eTeacherze molie byé zardédwno 8-mio jak i1 16-to bitowy. Tryb
obmiobitowy polecamy wszystkim, ktérzy nie majd rozbudowanego systemu (karty
duwiékowej) 1 pragnd odtwarzaé duwiéki przez wbudowane ukiady duwiékowe
(ktére s& 8-mio bitowe). Jedli Jjednak masz nieco rozbudowand Amigé -
skorzystaj z duwiéku lé6-bitowego. Po zainstalowaniu systemu AHI lub
spatchowanego na AHI datatype moliesz siuchaé 14 bitowych sampli rdéwnied nie
posiadajdc karty duwiékowej, dziéki specjalnym sterownikom AHI (zajrzy]
do dokumentaciji AHI aby uzyskaé wiécej informacji). Duwiék w programie
jest przechowywany w postaci 16 bitowej i konwertowany podczas odtwarzania
na 8 bitdéw jedli zachodzi taka potrzeba.

1.10 Menu gidowne

Gidéwne menu i wybieranie éwiczel

Menu gidéwne programu umoliliwia wybdér éwiczel w dwojaki
sposdb. Rozwijane menu Project (Projekt) umolliwia szybki dostép do wszystkich
plikdéw z éwiczeniami. Menu Grammar (Gramatyka), Vocabulary (Siownictwo) 1
Tests (Testy) umolliwiajéd wyszukiwanie éwiczei wediug zagadniei
gramatycznych, zakresu siownictwa lub stopnia trudnodci éwiczel.

Wybierz menu, o ktdrym chcesz dowiedzieé sié wiécej:
Project
Projekt

Grammar
Gramatyka

Vocabulary
Siownictwo




eTeacherPL 8 /51

Tests
Testy

Options
Ustawienia

Help
Pomoc

Users
Ulytkownicy

1.11 Menu Project

Menu Project (Projekt)
W skiad tego Menu wchodz& nastépujace opcije:
Learn
Nauka

Test
Test

Edit
Edycija

Create
Tworzenie

About
O programie

Quit
Koniec pracy

Wybierz té&, o ktdérej chcialbyd dowiedzieé sié& wiécej.

1.12 Menu Grammar

Menu Grammar (Gramatyka)

Rozwiniécie tego menu daje moGliwodé wyboru

zagadnienia gramatycznego, ktére zamierzamy éwiczyé. Po wybraniu
zagadnienia gramatycznego ukatid sié wszystkie éwiczenia dotyczédce danego
tematu z krdétkimi opisami.

Wybrane éwiczenie molina uruchomié w
trybie nauki
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4
trybie testu
lub otworzyé
do
edycji

Motesz rdéwniell sam dodawaé lub usuwaé éwiczenia do tego Menu.

1.13 Menu Vocabulary

Menu Vacabulary (Siownictwo)

Rozwiniécie tego menu daje moGliwobdé wyboru
éwiczel utrwalajécych siownictwo. Po wybraniu grupy tematycznej, ukafad sié
wszystkie éwiczenia znajdujdce sié€ w grupie wraz z ich opisami. Wybrane
éwiczenie molina otworzyé:
w trybie nauki
4
w trybie testu
lub
do edyciji
0}.

Motiesz rdéwniell sam dodawaé lub usuwaé éwiczenia do tego Menu.

1.14 Menu Tests

Menu Tests (Testy)

Rozwiniécie tego menu daje moGliwodé wyboru testdéw ogdlnych

na okredlonym poziomie zaawansowania. Testy zgromadzone w tym menu
sprawdzajad kompetencijé jézykowd i1 zawierajd zadania z rdélnych zagadniel
gramatycznych, podstawowego siownictwa, stylistyki itp. Podobnie jak w
Menu Grammar czy Vocabulary moliesz rdéwniell sam dodawaé lub usuwaé éwiczenia
do tego Menu.

W zalelinodci od jézyka masz do wyboru 3 stopnie trudnodci (np.angielski:
A,B,C) lub wiécej (np. w jézyku francuskim 0,A,B,C,D).

1.15 Menu Options

Menu Options (Ustawienia)

Rozwiniécie tej opcji umolliwia czasowd lub trwaia
zmiané ustawienia rdétGnych parametrdéw programu. Szczegdiowy opis wszystkich
opcji podlegajacych ustawieniu znajdziesz w rozdziale

Opcije
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1.16 Menu Help

Menu Help (Pomoc)
Rozwiniécie tego menu daje bezpodredni dostép do systemu pomocy przez spis
trebci (Help Contents) lub index alfabetyczny (Help Index). Dostépna jest

zardéwno pomoc do programu Jjak i podrécznik gramatyczny.

Z systemu pomocy moliesz rdéwniell korzystaé bez uruchamiania eTeachera -
kliknij po prostu na odpowiedniej ikonie na ekranie Workbencha.

1.17 Menu Users

Menu Users (UlGytkownicy)
Menu to zawiera dwie pozycje. Wybierz té&, o ktérej chcesz dowiedzieé sié
wiéce].
Management

- pozwala na wybdér lub dopisanie nowego ulytkownika

Statistics
- pozwala przejrzeé statystyki wykonywanych éwiczel

Last used drills
- lista éwiczel z ktérymi ostanio pracowaied

1.18 First

First (pierwszy)
Przejdcie do pierwszego zadania (pytania) w redagowanym éwiczeniu.

Jebli zadanie jest pierwsze, klikniécie na tym przycisku pozostaje bez
efektu.

1.19 Prev

Previous (poprzedni)

Przejbécie do poprzedniego zadania redagowanego éwiczenia. Jedli zadanie
jest pierwsze, klikniécie w przycisk pozostaje bez efektu.
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1.20 Next

Next (Nastépny)

Przejbcie do nastépnego zadania redagowanego éwiczenia. Jedli zadanie jest
ostatnie, klikniécie w przycisk pozostaje bez efektu.

1.21 Last

Last (Ostatni)

Przejbécie do ostatniego zadania w redagowanym éwiczeniu. Jedli zadanie
jest ostatnie, klikniécie w przycisk pozostaje bez efektu.

1.22 Cancel

Cancel (Anuluj)

Wyjbécie z edytora i1 anulowanie wszystkich zmian wprowadzonych po ostatnim
zapisie na dysk przyciskiem Save (Zapisz).

1.23 Delete

Delete (Usuil)

Usuniécie danego zadania z redagowanego éwiczenia. Operacja ta
wykonywana jest w pamiéci komputera. Po wybraniu tej opcji przy numerze
zadania w éwiczeniu pojawi sié€ znacznik skasowania w postaci czerwonego X.
Zadanie nie Jjest jednak usuwane z pamiéci - klikajac powtdrnie na przycisk
Delete motesz "odzyskaé" skasowane zadanie. Fizyczne usuniécie skasowanych
zadal w éwiczeniu dokonywane jest dopiero po zapisaniu i wyjdciu z edytora.

Pamiétaj: Jedli nieopatrznie skasowaled jakied zadanie i zapisaied je

na dysku ale nie opubciied Jjeszcze edytora - odznacz po prostu "skasowane"
zadania 1 zapisz éwiczenie jeszcze raz.

1.24 Add

Add (Dodaj)

Dodanie nowego zadania do redagowanego éwiczenia. Nowe zadanie dodawane
jest zawsze na koicu éwiczenia.
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1.25 Header

Header (Nagidwek)

Otwiera nowe okno, w ktérym redaguje sié nagidwek éwiczenia.

Zawiera on

tytui éwiczenia, instrukcijé jego wykonania i kilka innych drobiazgdw.

Bardziej szczegdiowy opis znajdziesz w
edycji nagidwka

1.26 OK

OK

Zapisanie wprowadzonych zmian na dysk i wyjdécie z edytora.

1.27 Save

Save (Zapisz)

Zapisanie wprowadzonych zmian bez wyjdcia z edytora.

1.28 Header Edit

Header Edit (Edycja nagidwka)

W oknie edycyjnym nagidéwka molina edytowaé kilka elementédw.
ktérym chcesz dowiedzieé sié wiécej:

Description
opis éwiczenia

Instruction
indywidualna instrukcja do éwiczenia

Help No
numer pomocy gramatyczne]

Random
losowanie
Minimum %
minimum dla oceny miernej

Wybierz ten,

o
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1.29 Extended Header Edit

Extended Header Edit (Edycja nagildwka rozszerzonego)

Okno nagidwka obejmuje kilka elementdw. Wybierz ten, o ktdédrym chcesz
dowiedzieé sié wiécej:

Description
opis éwiczenia

Instruction
indywidualna instrukcja do éwiczenia

Component Name
etykieta dodatkowego okienka

Help No
numer pomocy gramatyczne]

Random
losowanie
Minimum %
minimum dla oceny miernej

1.30 Help Nr

Help No (Numer pomocy gramatyczned)

Podany jest tu numer pomocy gramatycznej. Jebdli stworzone przez siebie
éwiczenia gramatyczne chcesz skojarzyé z gramatycznd pomocd kontekstowé
eTeachera, moliesz wpisaé tu numer tematu, ktdérego dotyczy éwiczenie.

Po klikniéciu na gadget Open obok numeru pomocy gramatycznej pojawi sié
lista tematdédw z numerami kontekstdédw. Podany tu numer tematu obowidzuje we
wszystkich zadaniach w éwiczeniu, w ktdérych nie sé& podane indywidualne
numery (w oknie edycji éwiczel).

1.31 Description

Description (Tytul/opis éwiczenia)

Krétki opis stanowidcy zarazem tytul éwiczenia. Opis powinien byé podany w
obu wersjach jézykowych. O tym, ktdéra wersja jest wydbwietlana decyduje
ustawienie opcji jézyvka w

opcjach programu
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1.32 Instruction

Instruction (Instrukcija)

Instrukcja w dwédch wersjach jézykowych podaje dokiladne wskazdwki dotyczéce
sposobu wykonania éwiczenia pod wzglédem merytorycznym. O tym, ktdra
wersja jest wydwietlana decyduje ustawienie opcji jé€zyka programu w

opcijach programu
Dodatkowo motesz doléczyé pliki
duwiékowe z instrukcjd w obu jézykach.

Instrukcja powinna byé zawsze dodana do éwiczenia, gdyG te same formalne
typy éwiczel mogd byé wykorzystywane do rdélnych celdw.

Instrukcja jest wydwietlana zawsze po uruchomieniu éwiczenia i molie byé
wywoiana ponownie w czasie jego realizaciji.

1.33 Component Name

Component Name (Nazwa dodatkowego okienka)

Ewiczenia transformacyjne posiadajd oprécz pytania dodatkowy element, ktéry
nalely wykorzystaé. Mole to byé siowo, ktdre nalely uliyé w odpowiedzi,
podstawowa forma czasownika do transformacji, a nawet krétka wskazdwka.

Ze wzglédu na to, UGe molina go ullywaé do rdéGnych celdw, dla katdego
éwiczenia molina podaé sensownd nazwé€ Jjego etykiety.

1.34 Minimum dla oceny miernej

Minimum (%)

W tym polu podany Jjest procent dobrych odpowiedzi jaki wymagany jest w
trybie testu na ocené miernéd. Dopuszczalne wartodci to od 15 % do 85 %.
Przedzialy dla pozostaiych ocen wyliczane sa proporcjonalnie z tej

wartodci.

Wartobdé ta zalelly gidéwnie od typu éwiczenia (np. w tedbcie wyboru latwie]
jest trafié dobréd odpowiedu nilG wpisaé poprawnie zdanie w tedbcie
translacyjnym) .

Molina tell uwzglédniaé stopiel trudnodci materialiu. Oceny standardowe
podawane w éwiczeniach mogd byé modyfikowane ogdlnym regulatorem surowodbci
eTeachera w

opcjach nauczania
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1.35 Random

Random (Losowanie)
Normalnie kolejnodé zadai w éwiczeniu Jjest losowana w czasie jego
realizacji (opcja Random widczona). Jebli jednak zadania w éwiczeniu
stanowid logicznd sekwencijé&, np. dialog lub opowiadanie, losowanie molna
wylédczyé. Zadania bé&da wydwietlane w te]j kolejnodbci, w Jjakiej byly
zapisywane.

1.36 Edycja i tworzenie éwiczei

Edycja éwiczel
eTeacher wyposaliony jest w edytory umolliwiajice tworzenie nowych lub
edycjé jul istniejécych plikdéw. Dostép do edytordw molliwy Jest tylko
woéwczas, gdy w
opcjach programu

widczona Jjest opcja zezwalajdca na edycié.

Edytor moGina uruchomié z Menu Project/Edit wybierajdc typ éwiczenia do
edycji a nastépnie wybierajédc plik éwiczeniowy z listy.

Edytor motina rdéwniell uruchomié z kalidego menu tematycznego po wybraniu
pliku i klikniéciu w gadget Edit.
Jebdli chcesz utworzyé nowe éwiczenie od podstaw, ullyj prosze oddzielne]
funkcji z
menu Project/Create (Projekt/Utwdbrz)
, nastépnie wybierz

typ éwiczenia i gotowe. Nie zapomnij zapisaé swojego éwiczenia gdy skoiczysz!

Wybierz temat, ktdéry cié interesuje:

Edycija testdéw wyboru

Edycja éwiczel siownikowych i translacyjnych
Edycja éwiczel transformacyjnych

Edycja multimedialnych éwiczel siownikowych

Edycja multimedialnych testdéw wyboru

1.37 Edycja Testéw Wyboru

Edycja testdéw wyboru

Wybierz interesujicy cié temat z ponilsze]j listy:
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Struktura testdéw wyboru
Funkcje przyciskdéw redakcyjnych
Pola do wpisywania zdania

Edycja nagidéwka éwiczenia

1.38 Edycja Ewiczei Siownikowych
Edycja éwiczeil siownikowych i translacyijnych

Wybierz interesujdcy cié& temat z ponitszej listy:

Struktura éwiczeil siownikowych i translacyijnych
Funkcje przyciskdédw redakcyjnych

Pola do wpisywania zadania

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nagidéwka éwiczenia

1.39 Edycja Ewiczei Transformacyjnych

Edycja éwiczel transformacyjnych

Wybierz interesujdcy cié temat z ponilszej listy:

Struktura éwiczel transformacyjnych
Funkcje przyciskdédw redakcyijnych
Pola do wpisywania zadania
Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nagidwka éwiczenia

1.40 Edycja Multimedialnych Ewiczei Siownikowych
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Edycja multimedialnych éwiczei siownikowych

Wybierz interesujdcy cié temat z ponilszej listy:

Struktura multimedialnych éwiczeil siownikowych
Funkcje przyciskdédw redakcyijnych

Pola do wpisywania zadania

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nagidwka éwiczenia

1.41 Edycja Multimedialnych Testow Wyboru

Edycja multimedialnych testdéw wyboru

Wybierz interesujdcy cié temat z ponilszej listy:

Struktura multimedialnych testdéw wyboru
Funkcje przyciskdéw redakcyijnych
Pola do wpisywania zadania

Edycja nagidwka éwiczenia

1.42 Struktura Testow Wyboru

Struktura testdéw wyboru

Kaide éwiczenie skiada sié& z pewnej ilodbci zadai. Kalide zadanie skiada sié
z pytania i dwéch do piéciu odpowiedzi do wyboru. W czasie realizaciji
éwiczenia uczel ma wybraé dobrad odpowiedt. Z uwagl na swdj charakter
éwiczenia mogéd byé diulisze nii éwiczenia translacyjne czy transformacyjne.
Optymalna wielkodc testu wyboru to 30 - 50 zadal. W klasycznym tebcie
wyboru zawsze jedna 1 tylko jedna odpowiedu jest poprawna.

W tebcie wyboru majécym siulyé do oceny kompetenciji jézykowej, odpowiedzi
faiszywe powinny byé tak dobrane, by jednéd molina byio w miaré latwo
wyeliminowaé, przy choéby miernym opanowaniu materiaiu, natomiast Jjedna
powinna byé rozpoznana jako faliszywa tylko przez najlepszych ucznidw.

Pozostaie powinny mieé charakter podredni. Takie przygotownie odpowiedzi
faiszywych pozwala bowiem ocenié rdélinice w kompetencji zardwno na siabszym
jak 1 na najwylszym poziomie.
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1.43 Struktura Ewiczei Siownikowych

Struktura éwiczel siownikowych i translacyjnych
W eTeacherze éwiczenia siownikowe i translacyjne majd takd samd strukturé,
ktérd molna zresztd wykorzystaé do innych celdéw, np. do niektdrych

transformacji jak tel do zdail z brakujidcym fragmentem do uzupeinienia.

RéGne rozszerzenia nazw plikdédw (DIC, DEP, TRA i FIL) zostaly utrzymane dla
zachowania zgodnodci z poprzednid wersjéd eTeachera.

Kalide éwiczenie tego typu skiada sié z pytania (ktdére molie byé siowem lub

zdaniem) oraz z listy odpowiedzi. Ilob6é odpowiedzi jest w zasadzie
nieograniczona. Molliwe jest rdwnied

kodowanie

odpowiedzi.
I106é zadal w éwiczeniu jest w zasadzie dowolna. Ze wzgléddw metodycznych

zaleca sié jednak nie przekraczanie ilodci 50-60 pytai dla sidéw i krdtkich
wyraflel oraz 20-25 dla zdai.

1.44 Struktura Ewiczei Transformacyjnych

Struktura plikdéw transformacyjnych

Kalide éwiczenie tego typu skiada sié& z pewnej ilobci zadai. Kalide zadanie
skiada sié z pytania, dodatkowego elementu oraz odpowiedzi, ktdére molina
uznaé za poprawne. Dodatkowy element molie byé wykorzystany do rdélnych
celdéw. Molle to byé poczitek odpowiedzi, siowo lub wyralienie, ktdre nalely
ullyé w odpowiedzi, a nawet kroétka instrukcja co nalelly zrobié ze zdaniem
wyjéciowym.

Jebli otwierajadc edytor wybralidmy Phrase Transformation (transformacje z
poczatkiem) lub Question Formation (formulowanie pytal) plik bédzie miai
rozszerzenie PHR lub QUE to dodatkowy element bédzie wpisywany Jjako
poczéatek odpowiedzi.

Jebli otwierajéc edytor wybralidmy Fixed Word Transformation (transformacie
ze siowem) plik bédzie mial rozszerzenie FIX i dodatkowy element bé&dzie
wpisany w éwiczeniu do dodatkowego pola o nazwie okredlonej w nagldwku
éwiczenia.

I1lo6é zadail w éwiczeniu jest w zasadzie dowolna. Ze wzgléddéw metodycznych
zaleca sié jednak nie przekraczanie 50-60 pytal wymagajécych jako

odpowiedzi wpisania siowa lub krétkiego wyratienia oraz 20-25 dla pytal
wymagajacych jako odpowiedzi caiego zdania.

1.45 Struktura Multimedialnych Ewiczei Siownikowych

Struktura multimedialnych éwiczel siownikowych
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Multimedialne éwiczenia siownikowe skiadajd sié podobnie jak zwykie
éwiczenia siownikowe, z pewnej ilodci zadai, w ktdérych nalely podaé
angielskie siowo.

Kalide zadanie jest jednak wzbogacone o obrazek przedstawiajacy dany
przedmiot i nagranie wymowy danego siowa. Z kaldym elementem éwiczenia
kojarzony Jjest odpowiedni
plik graficzny
oraz jeden lub kilka

plikdéw diwiékowych
W sumie kaldy element éwiczenia mole skiadaé sié z:

pytania tekstowego,

nazwy pliku z wymowé& pytania,

nazwy pliku graficznego skojarzonego z danym elementem,
listy akceptowanych odpowiedzi,

plikéw duwiékowych skojarzonych z odpowiedziami.

g w N

Pytania tekstowe i nagrania s& opcjonalne, moGina wiéc ograniczyé sié do
nagrania wymowy tylko jednej dobrej odpowiedzi.

1.46 Struktura Multimedialnych Testéw Wyboru

Struktura multimedialnych testdéw wyboru

Multimedialny test wyboru skiada sié z pewne]j ilodci zadai. Kalide zadanie
skiada sié z obrazka i dwdch do piéciu odpowiedzi do wyboru. W czasie
realizacji éwiczenia uczel ma wybraé nazwé obiektu przedstawionego na
obrazku. Kalida z odpowiedzi molie byé skojarzona z plikiem duwiékowym
zawierajdcym nagranie danego siowa.

W sumie wiéc kalidy element éwiczenia molie skiadaé sié z:
1. nazwy pliku graficznego
2. od dwéch do piéciu odpowiedzi do wyboru

3. nazw plikéw duwiékowych skojarzonych z odpowiedziami

Nagrania sé& opcjonalne. Molna np. ograniczyé sié do nagrania wymowy tylko
dobrej odpowiedzi.

1.47 Pola Edycyjne Testow Wyboru

Pola edycyjne testdw wyboru
Poszczegdlne skiadniki kalidego zadania nalelly wpisaé do odpowiednich pdl.

Okno redakcyjne testdéw wyboru zawiera nastépujace pola:

Help No
numer pomocy gramatycznej
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Question
pytanie

Question File
plik z nagraniem pytania

Answers
odpowiedzi

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.48 Pola Edycyjne Ewiczei Transformacyjnych

Pola edycyjne éwiczel siownikowych i translacyjnych

Poszczegdlne skiadniki kalidego zadania nalelly wpisaé do odpowiednich pdl.

Okno redakcyjne testdéw wyboru zawiera nastépujace pola:
Help No
numer pomocy gramatycznej

Question
pytanie

Question File
plik z nagraniem pytania

Answers
odpowiedzi

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.49 Pola Edycyjne Multimedialnych Ewiczei Siownikowych

Pola edycyjne multimedialnych éwiczei siownikowych
Okno redakcyjne multimedialnych éwiczeil siownikowych zawiera nastépujéce
pola:
Question

pytanie tekstowe

Question File
plik z nagraniem pytania
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Picture File
nazwa pliku z obrazkiem format

Answers
poprawne odpowiedzi

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.50 Pola Edycyjne Multimedialnych Testéw Wyboru

Pola edycyjne multimedialnych testdédw wyboru
Okno redakcyjne multimedialnych testdéw wyboru zawiera nastépujéce pola
edycyjne:
Picture File

nazwa pliku z obrazkiem

Answers
odpowiedzi do wyboru

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.51 Kodowanie alternatywne

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

W kaldej odpowiedzi istnieje molGliwodé zakodowania w jednym polu
wielowariantowej odpowiedzi. Metoda ta znacznie przydpiesza opracowywanie
éwiczel, wymaga jednak dokiadnego przestrzegania zasad specjalnej skiadni
kodowania alternatywnego.

Do kodowania alternatywnego uliywane sad trzy znaki specjalne: [ /1
(nawiasy kwadratowe i tzw. slash). Zasady ich stosowania sa
nastépujéce:

A. Jebli cidg znakdéw nie zawierajdcy znakdéw / ujéty Jjest w nawiasy

kwadratowe, oznacza to, Ue jest on opcjonalny, czyli molie wystépié
w odpowiedzi lub nie. Np. zapis:

He said[ that] he was ill

oznacza, Ue that molie wystépié lub nie. Akceptowane béda wiéc
odpowiedzi:

1. He said that he was ill.
2. He said he was ill
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B. Jebdli w ciédgu znakdéw miédzy nawiasami kwadratowymi znajduje sié
znak / oznacza to, e w odpowiedzi musi wystépié albo cidg, ktdry
jest po lewe]j albo po prawej stronie znaku /. Znakdéw / mole byé
wiécej nil dwa i1 wdwczas oznacza to alternatywé wieloczionowa.
Np. zapis:

We[’1ll/ shall/ will] overcome

oznacza, Qe molna ulyé albo 11 albo shall albo will. Akceptowane
bédéd wiéc odpowiedzi:

1. We’ll overcome
2. We shall overcome.
3. We will overcome

Zwrdé uwagé na spacije, ktdére rdéwniel sd znakami. W powylszym
przyvkiadzie We’ll pisze sié bez spacji zad We shall ze spacija,
dlatego w powylszym zapisie nie ma spacji po We, lecz jest dopiero
przed shall i1 will w wariantach alternatywnych.

C Zaréwno cziony opcjonalne jak i alternatywne mogd byé zagnield@ane,
czyli w kalGdym czionie opcjonalnym lub alternatywnym mole wystéapié
inny czion opcjonalny lub alternatywny. Np. zapis:

I [do[n’t/ not] have/haven[n’t/ not][ got]] a car
daje w rezultacie szebé wariantdw odpowiedzi:

don’t have a car.
do not have a car.
havn’t a car.

have not a car.
havn’t got a car.
have not got a car

oUW N R
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Umiejétne stosowanie powylszej skiadni pozwala czésto zakodowaé w
jednym zdaniu nawet kilkadziesidt wariantdéw poprawne] odpowiedzi.
Czasem jednak wygodniej jest zapisaé dwa zdania nil gliowié sié nad
zakodowaniem ich w jednym.

W czasie realizacji éwiczenia eTeacher generuje z zapisu
alternatywnego wszystkie moiliwe odpowiedzi. W przypadku udzielenia
odpowiedzi biédnej wydwietla jednd dobrad odpowiedl. Dopiero na
specjalne tadanie wydwietla inne akceptowane odpowiedzi. Waline Jjest
wiéc, aby jedna odpowiedu, ktdéra wydwietla sié automatycznie byia
moiliwie najlepsza, gdyl ona wiadnie bédzie utrwalana.

1.52 Pytanie

Question (Pytanie)

W tym polu nalelly wpisaé pytanie. Najczé&bciej Jest to zdanie z pustym
miejscem, ktdére nalely uzupeinié wybranym siowem lub wyralieniem. W miejscu
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brakujdcego fragmentu zdania nalely wpisaé kilka znakdw (podkredlenia) .

Po udzieleniu odpowiedzi znaki podkredlenia zostand w zdaniu zastépione
poprawnd odpowiedzid dla wzrokowego utrwalenia poprawnego rozwidzania.

1.53 Pytanie

Question (Pytanie)

W tym polu nalely wpisaé pytanie. Mole to byé siowo lub zdanie do
przetiumaczenia, zdanie z brakujécym fragmentem do uzupeinienia lub zdanie
do transformaciji. Z uwagl na moliliwodé rdélnych zastosowal tego typu
éwiczenia, nalely w nagidéwku éwiczenia podaé dokiadné& instrukcjé jego
wykonania, aby bylo jasne, o co w danym cwiczeniu chodzi.

UWAGA: Jebli oprdécz zdania zasadniczego chcemy dodaé drugi element, np.
poczétek odpowiedzi, siowo, ktdre powinno byé uliyte itp. nalely posiulyé
sié typem éwiczel transformacyjnych.

1.54 Picture File

Picture File (Plik z obrazkiem)

Nazwy plikdéw z obrazkami wpisywane s& w odpowiednie pola automatycznie po
wybraniu przez requester. Wymaga sié aby byly to pliki formatu IFF ILBM
rozmiaru 128x128 punktdéw (tzw. brush) przygotowane dla rozdzielczodci
proporcjonalnych (np. HiRes Lace, Productivity itp). Wiéksze rysunki sé
automatycznie obcinane do wiabciwe]j wielkodci.

Liczba kolordw obrazka jest zalelina od posiadanego sprzétu. Dla Amig bez
ukiaddédw AGA (A500, A600, A2000, A3000) jest ona ograniczona do 16. Nowe
Amigi (A1200 i A4000) a taklie posiadacze kart graficznych mogéa
wykorzystywaé obrazki zawierajace do 256 kolordw.

Dodatkowym warunkiem wykorzystywania wiliasnych obrazkdédw jest odpowiednie
zremapowanie kolordw, gdyl kolory o numerach 0-7 s& zarezerwowane przez
program (tio okien, przyciski itp.). Oczywidcie molina wykorzystywaé te
kolory w doidczanych obrazkach.

Zarezerwowane kolory to:

NR RGB KOLOR

0 SAARA j.szary

1 $000 czarny

2 SFFF bialy

3 $68C j.niebieski
4 $SDOO czerwony

5 S0A0 zielony

6 $33F c.niebieski
7 $888 c.szary

Korzystajac z palety wiékszej niG 16 kolordw musisz pamiétaé, (e rejestry
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koloréw od 17 do 19 odpowiadajd za kolor wskaunika myszki. Ponadto aby
kursor w czasie edycji byi widoczny ostatnie DWA kolory w palecie powinny
byé kontrastowe dla siebie.

1.55 Sound File

Sound File (Plik z nagraniami)

Nazwy plikdéw z nagraniami wpisywane s& automatycznie po wybraniu danego
pliku przez requester. Obok pola odpowiedzi znajdujad sié dodatkowe dwa
przyciski:

1. otwiera okno wyboru pliku
2. odtwarza prdébnie nagranie wybranego wczedniej pliku

W zale@inodci od ustawiel sposobu odgrywania sampli w
opcjach duwiéku

moliesz
uliywaé rdélnych typdw sampli. Formaty IFF i WAVE (zardwno 8-mio jak i 16-to
bitowe sample mono) sé& obsiugiwane przez WSZYSTKIE opcje. Natomiast gdy

ullywasz odgrywania sampli przez system datatype - mofiesz uliywaé sampli
dowolnego typu w zaleUnodci od posiadanych datatypdw.

1.56 Wykonywanie Ewiczei

Wykonywanie éwiczel

Wszystkie éwiczenia, bez wzglédu na typ, skiadajad sié z okrebdlone]j ilobdci
pytai, na ktére nalelity udzielié poprawnej odpowiedzi. W testach wyboru
odpowiedu Jjest wybierana, w pozostailych éwiczeniach Jjest wpisywana.

Jetell éwiczenie Jjest wykonywane w
trybie nauki
pytania powtarzane sd tak diugo, all zostand opanowane.

Jelieli éwiczenie jest wykonywane w
trybie testu

r PO
zadaniu wszystkich pytal otrzymasz ocené.

Po katde]j udzielonej odpowiedzi molina przejdé do nastépnego pytania
klikajac myszkd& na duliej strzaice lub naciskajac klawisz ENTER.

Z kaldego éwiczenia molina wywolaé pomoc i kalde éwiczenie molina
przerwaé. Wyniki nie s& wéwczas zapisywane. Szczegdiowe instrukcie
dotyczéce udzielania odpowiedzi znajdziesz w pomocy do poszczegdlnych

typdw éwiczeil
W trakcie wykonywania éwiczel moliesz rdéwniell zatrzymaé (Pause)
éwiczenie 1 zrobié sobie kroétkd przerwé. Odliczjacy czas zegar
zostanie zatrzymany a na ekranie wydwietlony zostanie odpowiedni
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komunikat. By zakolczyé przerwé i wrdcié do éwiczenia, kliknij
na "Ok". Po zakolczeniu pauzy wznawiane Jjest odliczanie czasu.

1.57 Typy éwiczei

Typy éwiczel

eTeacher realizuje dziweiéé typdw éwiczeli. Wybierz ten, o ktdrym
chcesz dowiedzieé sié& wiéce:

Testy wyboru

Multimedialne testy wyboru
Ewiczenia siownikowe

Multimedialne éwiczenia siownikowe
Wstawianie sidw

Transformacje zdal z poczatkiem
Transformacje zdal z podanym siowem
Formuiowanie pytal

Tiumaczenie zdal
Nazwy typdw éwiczei 1 ich rozszerzenia zostaly zachowane z <«
poprzedniej
wersji eTeachera choé niektdre typy sd realizowane obecnie tak samo. Np.
éwiczenia siownikowe, tiumaczenie zdail i wstawianie sidéw majéd takd samé
strukturé, dopuszczajd takd saméd diugodé pytail itd.

1.58 Nauka

Learn (Nauka)

W trybie nauki eTeacher zadaje pytania z danego éwiczenia tak diugo, atl
uzyska poprawne odpowiedzi na wszystkie pytania. Te, na ktdére udzieliied
zlej odpowiedzi pojawid sié za jakid czas powtdrnie. W zalelinodci od
ustawionego w

opcjach nauczania

stopnia intenstywnodci nauki, eTeacher

molile wymagaé udzielenia poprawne]j odpowiedzi na kalide pytanie okredloné
ilo6é razy, zanim uzna, e materiai zostai dostatecznie opanowany.
Wartobé domydlna

stopnia intensywnodci

wynosi 1, a wiéc eTeacher bé&dzie
usatysfakcjonowany jull po jednej poprawne]j odpowiedzi.
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W éwiczeniach gramatycznych dostépna jest pomoc gramatyczna
"GrammarHelp" 0}. W zalelinodci od ustawienia opcji nauczania
"OptionsTEA" 0} moliliwe jest rdéwniell korzystanie z podpowiedzi
"Hint" 0} i/lub

automatycznej powtdrki

pytania, na
ktdére udzielono niepoprawnej odpowiedzi.

1.59 Test

Test

W trybie testu eTeacher zadaje kalide pytanie z danego éwiczenia tylko raz
bez wzglédu na to, czy udzielona odpowiedu byia poprawna czy nie. Liczy
procent poprawnych odpowiedzi i wystawia ocené. Skala ocen jest rdélna dla
poszczegdlnych typdw éwiczel.

W
opcjach nauczania
molina dodatkowo skorygowaé surowodé oceniania oraz

zdecydowaé, czy w czasie testu ma byé dostépny podrécznik gramatyczny, czy
nie.

1.60 Testy Wyboru

Testy wyboru
Pliki éwiczeniowe o rozszerzeniu MLT.
W testach wyboru nalely wybraé wiadciwd odpowiedu spodrdd podanych.
Wybierz temat, o ktdrym chcesz dowiedzieé sié& wié&cej:
Ogdlne zasady dzialania éwiczeil
Funkcje przyciskdw
Wybieranie odpowiedzi
Informacje na ekranie
Sprawdl zawsze indywidualnd wskazéwké do éwiczenia <
objabniajdcd o co w
danym éwiczeniu chodzi. Najczédcie]j nalely wybraé siowo lub wyratenie,

ktdére najlepiej uzupeinia zdanie.

We wszystkich testach wyboru zawsze poprawna jest JEDNA I TYLKO JEDNA
odpowiedu.
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1.61 Multimedialne Testy Wyboru

Multimedialne testy wyboru
Pliki éwiczeniowe o rozszerzeniach MPD.
W multimedialnych testach wyboru nalelly wybraé siowo, ktdre oznacza obiekt
przedstawiony na obrazku. Wybierz temat, o ktdédrym chcesz dowiedzieé sié
wiécej:
Ogdlne zasady dzialania éwiczeil
Funkcje przyciskdw
Wybieranie odpowiedzi
Informacje na ekranie
Sprawdl zawsze indywidualnd wskazéwké do éwiczenia objadniajacd o <
co w

danym éwiczeniu chodzi. Wybrana odpowiedu Jjest odtwarzana duwié&kowo.
Jebdli odpowiedud byia niepoprawna, podawana jest dobra.

1.62 Ewiczenia Siownikowe

Ewiczenia siownikowe, translacyjne i uzupeinianie zdai
Pliki éwiczeniowe o rozszerzeniach DIC, DEP, TRA i FIL.
W éwiczeniach tego typu nalely wpisaé starannie odpowiedu zgodnie z
instrukcjéd doiédczond do kalidego éwiczenia. Wybierz temat, o ktdrym chcesz
dowiedzieé sié wiécej:
Ogdlne zasady dzialania éwiczel
Funkcje przyciskdw
Wpisywanie odpowiedzi
Informacje na ekranie
Sprawdl zawsze indywidualnd wskazéwké do éwiczenia objadniajdcéd o <
co w
danym éwiczeniu chodzi. Ewiczenia w tym formacie s& bowiem wykorzystywane

do rozmaitych celdéw. Czasem bédzie to tiumaczenie siowa lub zdania, czasem
transformacja zdania, czasem uzupeinienie zdania brakujicym siowem.

1.63 Multimedialne Ewiczenia Siownikowe
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Multimedialne éwiczenia siownikowe
Pliki éwiczeniowe o rozszerzeniach WPD

W multimedialnych éwiczeniach siownikowych nalelly na ogdi wpisaé siowo
oznaczajace obiekt przedstawiony na obrazku. Wybierz temat, o ktdérym
chcesz dowiedzieé sié& wiéce:

Ogdélne zasady dzialania éwiczel

Funkcje przyciskdw

Wpisywanie odpowiedzi

Informacje na ekranie

Sprawdl zawsze indywidualnd wskazdéwké do éwiczenia objadniajédcd o <+

co w
danym éwiczeniu chodzi. Poprawna odpowiedu jest odtwarzana duwiékowo.

1.64 Ewiczenia Transformacyjne

Transformacije zdai, formuiowanie pytai
Pliki éwiczeniowe o rozszerzeniach PHR, FIX i QUE

W éwiczeniach tego typu nalelly wpisaé starannie odpowiedl zgodnie =z
indywidualnd wskazdéwkd doidczond do kalidego éwiczenia, wykorzystujdc oprécz
pytania podany poczétek odpowiedzi lub skiadnik podany w dodatkowym polu.
Wybierz temat, o ktdérym chcesz dowiedzieé sié& wiécej:

Ogdélne zasady dzialania éwiczel

Funkcje przyciskdw

Wpisywanie odpowiedzi

Informacje na ekranie

Sprawdl zawsze indywidualnd wskazéwké do éwiczenia objadniajacd o <+

co w

danym éwiczeniu chodzi. Ewiczenia w tym formacie s& bowiem wykorzystywane
do rozmaitych celdéw. Czasem bédzie to transformacja zdania wyjdéciowego,

czasem zadanie do niego pytania, czasem podanie czasownika we wiliadciwe]
formie gramatycznej.

1.65 Help

Help (Pomoc)
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Skoro czytasz ten tekst to znaczy, TGe znasz jul funkcjé tego przycisku. ;-)

1.66 Odpowiedzi

Answers (Odpowiedzi do wyboru)

W tych polach nalelly wpisaé od dwéch do piéciu odpowiedzi do wyboru.
Zaleca sié stosowaé takd saméd ilodé odpowiedzi do wyboru w caiym tebcie,
gdyld inacze]j trudno jest ustalié wiabciwd ocené wyniku. Przy dwdch
odpowiedziach rozwi&zanie losowe daje Orednio wynik 50%, zad przy piéciu
6rednio 20%.

W zalelGnodci od ilodci odpowiedzi do wyboru w danym éwiczeniu, nalely wiéc
dobraé odpowiednio
minimum procentowe
dla oceny miernej okredlane w

nagiéwku éwiczenia
Przy piéciu odpowiedziach minimum na ocené miernd wynosi

standardowo 70% zad przy dwdéch 85%. Poprawnd odpowiedd nalelly oznaczyé
znacznikim.

1.67 Odpowiedzi

Answers (Odpowiedzi do wyboru)
W tych polach nalelly wpisaé wszystkie odpowiedzi, ktére majd byé uznawane
za poprawne. Ilobé poprawnych odpowiedzi Jjest w zasadzie nieograniczona,
jednak uliywajac
kodowania alternatywnego

moliesz znacznie usprawnié wpisywanie
odpowiedzi.

1.68 Options

Options (Opcije)
Opcje umoliliwiajéd zmiané ustawienia rdétnych parametrdéw programu:
Program options
opcje programu

Teaching options
opcje nauczania

Sound
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konfiguracja duwiéku

Graphics
konfiguracja grafiki

Comments
komentarze

Workbench
zamyka/otwiera ekran Workbench

Save Settings
zachowaj ustawienia

1.69 Statystyka

Statistics (Statystyka)

W oknie Statistics mofina sprawdzié, jakie éwiczenia byiy rozwidzane, kiedy
i z jakim wynikiem. Informacje te s& przechowywane oddzielnie dla kaltdego
uliytkownika. Przyjmowane jest domydlnie imié& podane przy uruchamianiu
programu lub podane w opcjach. Mofina je jednak zmienié w gdérnej linii
okna, aby obejrzeé wyniki kogod innego.

Jedli lista wykonanych éwiczeil i ocen jest zbyt diuga i chcesz ja
"skasowaé" usul ulytkownika w opcji
Management
a nastépnie dodaj go jeszcze
raz (planujemy dodanie gadietu "Skasuj" do tego okna, aby uprodcié té
proceduré) . Bédziesz mdégl zbieraé oceny od nowa.

1.70 Management (Zarzadzanie)

Management (Zarzadzanie)

W oknie Users motina podaé lub zmienié imié uliytkownika (ucznia). Dla
wybranego studenta zapamiétywane sd dane dotyczéce wykonanych éwiczel 1
testdéw, czasu ich wykonania i uzyskanych wynikdéw. Dane te sa
wybwietlane po wybraniu z menu opcje polecenia Statistics.

W oknie motGna rdéwniel zaznaczyé, (e chcemy, aby pytanie o imié ucznia
byio wybwietlane w momencie uruchamiania eTeacher, czy nie. Jedli z
programu korzysta wiécej nil Jjedna osoba opcjé nalely widczyé, aby
wyniki byiy zapisane zawsze dla wiadciwe] osoby. Jedli z programu
korzysta tylko jedna osoba, opcjé molna wyiédczyé.

1.71 Last used drills (Historia)
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W tym oknie wydwietlane si& wszystkie te éwiczenia, z ktétych ostatnio
korzystaied w pracy z programem. Lista zawiera nazwé pliku z éwiczeniem,
jego opis, oraz tryb w ktdérym pracowaied z éwiczeniem. Poszczegdlne
litery oznaczijé:

dostép przez menu Learn (Nauka)
dostép przez menu Test (Test)
dostép przez menu Edit (Edycja)
dostép przez menu Create (Utwdrz)

Q@A e
|

Moliesz ponownie przywoiaé éwiczenie, zaznaczjéc jego nazwé na lidcie

i wciskajédc odpowiedni gadliet, zalelinie od trybu w ktédrym chcesz

pracowaé z éwiczeniem. Zauwal, (e nie moliesz ponownie utworzyé éwiczenia,
ale molesz je edytowaé. Za pomocd gadletu "Delete"/"Skasuj" molesz usunié
z listy wskazane éwiczenie. Funkcja ta nie usuwa pliku z dysku (a Jjedynie
jego nazwé z wydwietlanej listy), éwiczenie pozostaje dalej dostépne,

i moliesz w kaldej chwili z nim pracowaé.

1.72 Keyboard

Keyboard (Klawiatura)

W tej czé6ci ustawié moliesz dziaianie klawiszy funkcyjnych, okredlajéac
czy po ich wcidéniéciu majad byé wywoiywane funkcje z menu Learn (Nauka),
Test (Test), Edit (Edycija) czy Create (Utwdrz). Przypisanie
poszczegdlnych klawiszy jest widoczne w wybranym menu.

Dodakowo okredlié moliesz, jakiego rodzaju podrécznik otwierany ma byé po
wcidéniéciu klawisza HELP: dot. programu (Program/Program) czy
podrécznik gramatyki (Grammar/Gramatyka) .

1.73 Opcje programu

Program Options (Opcje programu)

W oknie Program Options mofina zmienié ustawienie nastépujédcych grup opcji:

Program Language
jézyk programu

Protect
zabezpieczenie

Export
eksport éwiczel

Keyboard
konfiguracja klawiatury
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1.74 Teaching Options

Teaching Options (Opcje nauczania)
W oknie Teaching Options motina zmienié sposdb realizacji éwiczel i testdw.
Wybierz temat, o ktdédrym chcesz dowiedzieé sié wiécej:
Hint
podpowiedu

Auto Repeat
automatyczna powtdrka

Credit after Auto Repeat
zaliczenie po powtdrce

Grammar Help in Test
pomoc gramatyczna w tedcie

Intensity level
stopiel intensywnodci nauki

Demands Correction
korekcja wymagal

1.75 Sound

Sound options (Opcje duwiéku)

W oknie Sound mofina zmienié ustawienie nastépujacych opcji:
Sample Player
wybor sposobu odtwarzania duwiéku

Correct Answer
sposéb reakcji na poprawnd odpowiedt

Wrong Answer
sposdéb reakcji na biédnéd odpowiedu

1.76 Graphics

Graphics options
W oknie Graphics motna zmienié ustawienie nastépujdcych opciji:

1. Background Picture (podkiad, obrazek w giowym oknie)
2. ScreenMode (tryb wybwietlania, ullywany przez program)
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3. Miscellaneous (opcje dodatkowe dot. wydwietlania grafiki)

W polu "Background picture" moliesz wybraé co chcesz aby ukazywaio w oknie
gidéwnym programu, Jjako jego tio. Do wyboru sé& cztery opcije:

a) Default - jeden, standardowy rysunek jako tio,

b) None - brak rysunku w tle,

c) One - Jjeden, wybrany przez ulytkownika rysunek jako tio,

d) Random - losowo wybierany przy kalGdym uruchomieniu programu rysunek.

W polu ScreenMode (Tryb wydwietlania) mofiesz zmienié tryb graficzny
ekranu - o ile program nie jest otwarty na innym nii wiasny ekranie
publicznym. Po zmianie trybu graficznego i zapisaniu ustawiel programu
(Save Settings) zostand one automatycznie przepisane do tooltypdw ikony
- nie musisz wiéc pamiétaé wszystkich numerdéw ScreenID.

UlGytkownikom kart graficznych polecam tryby co najmniej 8-bitowe przy
rozdzielczodci min. 640x400 albo lepszej (800x600) - wié&kszodbé
podkiadéw do okien jest bowiem w rozdzielczodéi 720x480 lub 768x512.

Pola Miscellaneous (Rozmaite) zawiera pozostale opcje dotyczace grafiki.
Opcja "Try multicolor first" - dziaianie Jjest nastépujdce: przy
otwarciu ekranu np. w 256 kolorach przy prdébie wczytania obrazka
CAR.IFF eTeacher sprawdza, czy dostépny jest CAR.IFF256, nastépnie
CAR.IFF128, CAR.IFF64, CAR.IFF32, CAR.IFF16 lub jedli nie znaleziono
Gladnego z powylszych - CAR.IFF

"Remap pictures" - Jjedli funkcja jest wildczona, program dopasowuje
kolory wczytywanych obrazkdédw do kolordw aktualnie ustawionych na
ekranie, tak aby obrazki zawsze wyglddaiu poprawnie. Funkcja ta mote
nieznacznie spowalniaé pracé programu, wiéc jedli ulywasz trybdw
wydwietlania giébszych nifi 8 bitdéw (np. 15/16/24 bity) to molilesz té
opcjé wyldczyé, Jjako it w tych trybach nie jest ona potrzebna.

1.77 Komentarze

Comments (Komentarze)

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okna umotliwiajicego zmiané komentarzy

ulywanych przez eTeachera po kalGdej odpowiedzi.

7Z dwéch list: Congratulations (Gratulacje) 1 Invectives (Inwektywy) motna
wybraé zbiory rdétGnych komentarzy dostarczonych z eTeacherem lub utworzonych

przez ullytkownika. Molina réwniell zrezygnowaé z komentarzy wybierajdc Bez
komentarzy (No comments) .

Po dokonaniu wyboru kliknij na gadliecie OK. W oknie Comments znajduje sié

piéé przyciskoéw:

OK zachowanaie zmian bez zapisu na dysk i wyjdécie z edycji komentarzy
Save zapisanie pliku z komentarzami
Cancel anulowanie zmian i wyjdcie z edycji komentarzy

Add doidczenie nowego komentarza
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Delete usuniécie wybranego komentarza

1.78 Workbench

Workbench

Zamyka ekran Workbencha (jedli to molliwe) zwalniajéc cz&O6& pamiéci.
"Ptaszek" przy tej opcji oznacza, Qe ekran Workbencha jest otwarty.

1.79 Zapisz ustawienia

Save Settings (Zachowaj ustawienia)

Wybranie tej opcji powoduje zapisanie na dysku wszystkich opcji w aktualnym
ustawieniu. Przy nastépnym uruchomieniu eTeachera opcje bé&dad ustawione
tak, jak w momencie zapisu.

Jebli nie chcesz zapisu ustawienia, wprowadzone przez ciebie zmiany w
opcjach béda dzialaly tylko do koica aktualnej sesji, po czym zostana
zapomniane 1 nastépnym razem eTeacher uruchomi sié ze standardowym lub

poprzednio zapisanym zestawem opciji.

Zapis ustawiel uaktualnia rdéwniel cz&6& tooltypdw - OScielki eksportu i
rozdzielczob6é oraz tryb wydwietlania.

1.80 Wyboér odpowiedzi

Wybieranie odpowiedzi
W testach wyboru nalelly wybraé prawidiowd& odpowiedud spodrdd kilku do
wyboru. Wyboru najprodciej dokonaé klikajac myszké& na jednym z przyciskdw
oznaczonych literami A B C D E lub z klawiatury wciskajéc klawisz
z odpowiednid literd. Pamiétaj, e w testach wyboru poprawna jest zawsze
tylko jedna odpowiedu.

Jebli wybraied dobré& odpowiedu zmienia ona kolor na biaiy.

Jebli wybraied odpowiedud zi&, zmiania ona kolor na czerwony, a na biaio
zostaje podbébwietlona odpowiedu poprawna.

1.81 Przyciski

Funkcje przyciskdw

W oknach éwiczeniowych mogd znaleté sié ponilisze przyciski.
Wybierz ten, o ktdérym chcesz dowiedzieé sié wiécej:
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Hint
podpowiedt

Show All Answers
pokall wszystkie poprawne odpowiedzi

Help
pomoc

Instruction
indywidualna instrukcja do éwiczenia

Cancel
przerwanie éwiczenia

Grammar
gramatyka do éwiczenia

Play
odtwdrz duwiék

Pause
przerwa w wykonywaniu éwiczenia

Strzailka
nastépne zadanie

Na ogdél w oknach éwiczeil znajdujd sié tylko niektdére z tych przyciskdw

1.82 Przyciski Eytorow

Przyciski edytordéw éwiczel

Okna redakcyjne éwiczel oprdcz pdl do wpisywania pytai i odpowiedzi
wyposalione sd w szereg przyciskdédw ulatwiajédcych prace redakcyijne.

Kliknij na przycisku, o ktdérym chcesz sié dowiedzieé wiécej:
First
przejbcie do pierwszego zadania

Previous
przejbcie do poprzedniego zadania

Next
przejbcie do nastépnego zadania

Last
przejbcie do ostatniego zadania

Add
doildcz nowe zadanie
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Delete
usul biefidce zadanie

Header
edycja nagidwka éwiczenia

Help
pomoc

OK
zapisanie edytowanego éwiczenia i wyjdécie z edytora

Save
zapisanie éwiczenia

Cancel
anulowanie zmian i wyjdcie z edytora

o)
pokazuje wszystkie wpisane odpowiedzi po
rozkodowaniu

1.83 Informacje na ekranie

Informacije na ekranie
W prawe]j czé&dci ekranu wydwietlane sd informacje o wykonaniu éwiczenia. W

trybie testu

podawana jest informacja, ile procent zadail zostaio jul
wykonanych, jaki byl procent poprawnych odpowiedzi i jakiej to odpowiada
ocenie.

Procent poprawnych odpowiedzi wymaganych dla poszczegdlnych ocen jest
réiny w zalelnodci od typu i stopnia trudnodci éwiczenia. Surowodé
eTeachera mofina ponadto regulowaé (w miaré w rozsadnych granicach) w

opcjach nauczania
Jebli uwaflasz sié za bardzo zdolnego - podkré&é ja sobie

do maximum (+10). Jedli jested sfrustrowany zbyt niskimi ocenami, moliesz ja

sobie obnityé, Uteby nie stracié ochoty do nauki.

W

trybie nauki

podawany Jjest procent materiaiu, ktdry zostai jul
uznany za opanowany. W obu trybach liczony jest i zapamiétywany czas

wykonania éwiczenia. Jest on mierzony od zadania pytania do udzielenia
odpowiedzi. Za "prédkodé" zegara mierzidcego czas odpowiada
tooltype
TICK.

Jego wartobé powinna byé skorelowana z czéstotliwodci& generowania obrazu -
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np. dla PAL powinna wynosié 50. Jedli nie podasz tej wartodbci - program
pobierze j& z systemu.

1.84 Grammar Help

Pomoc gramatyczna

eTeacher ma wbudowany podrécznik gramatyki dziaiajécy na tej samej zasadzie
co Help. Podrécznik molina otworzyé na rdéline sposoby:

1. Z menu Help/Handbook (Podré&cznik) wybierajadc Contens (Spis tredci) lub
Index (Indeks alfabetyczny)

2. Bezpodrednio z éwiczenia przyciskiem Grammar (Gramatyka).
Podrécznik otworzy sié automatycznie na zagadnieniu, ktdérego dotyczy
dane éwiczenie.

3. Tkon&d Grammar Handbook spod Workbencha - podrécznik gramatyki jest

wéwczas uruchamiany niezalelinie od eTeachera. Molina wdéwczas przegladdaé
podrécznik nie uruchamiajéc programu.

1.85 Menu Project - Exit

Menu Project/Quit (Skoicz)

Zakoiczenie pracy z programem.

1.86 Info

Menu Project/About (O programie)

Wybierajdc té& opcjé z menu uzyskasz wiécej informacji o autorze, wydawcy,
wersji programu, konfiguracji systemu (pamié&é&, procesor itp.)

1.87 Menu Project - Learn

Menu Project/Learn (Nauka)

Rozwiniécie tego menu umolliwia wybdr éwiczenia do realizacji w
trybie nauki

Najpierw wybiera sié typ éwiczenia a potem plik z konkretnym éwiczeniem
z listy wszystkich éwiczel danego typu.
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1.88 Menu Project - Test

Menu Project/Test (Testy)

Rozwiniécie tego menu umolliwia wybdr éwiczenia do realizacji w
trybie testu

Najpierw wybiera sié typ éwiczenia, a potem plik z konkretnym éwiczeniem
z listy wszystkich éwiczeil danego typu.

1.89 Menu Project - Edit

Menu Project/Edit (Edycija)
Rozwiniécie tego menu umolliwia wybdr éwiczenia do edycji, lub
wprowadzanie nowych éwiczei. Najpierw wybiera sié typ éwiczenia, a

potem plik z konkretnym éwiczeniem z listy wszystkich éwiczei danego
typu.

1.90 Menu Project - Create

Menu Project/Create (Utwdrz)

Rozwiniécie tego menu umolliwia utworzenie nowego éwiczenia od podstaw.

1.91 Opcje Programu - Jézyk programu
Program Language (Jézyk programu)

Ustawienie tej opcji okredla w jakim jézyku wydbwietlane jest Menu, okna
dialogowe napisy na przyciskach, tytuly i instrukcje do éwiczei oraz
wszystkie komunikaty systemowe.

1.92 Opcje Programu - Zezw. na edycjé

Enable Edition (Zezwolenie na edycijé)

Kiedy opcja ta jest zaznaczona, w okienku wyboru éwiczenia aktywne sé&
przyciski uruchamiajdce edytory i umoliliwiajdce dokonywanie zmian w
éwiczeniach, oraz dodawanie i usuwanie éwiczel.

Aby unikndé przypadkowych zmian w programie lub dokonania zmian przez osoby
niepowoiliane motliwe jest wyildczenie tej opcji. Dostép do opcji molna
dodatkowo zabezpieczyé

hasiem
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1.93 Opcje Programu - Zabezpieczenie

Protect (Zabezpieczenie)

Znajdujd sié tu tylko dwie opcije:

Password
hasio

Enable Editing
zezwolenie na edycijé

1.94 Opcje Programu - Hasio

Password (Hasio)

Aby zabezpieczyé program przed dokonywaniem zmian i modyfikacji przez osoby
niepowoiane moliemy ulltyé hasia. Po wpisaniu hasia eTeacher bédzie G&dai
podania go kaldorazowo przed udostépnieniem okien dialogowych z opcjami
programu i opcjami nauczania. Jelieli wyidczymy molliwodé edyciji éwiczel,
to bez podania hasia nie bédzie molina jej ponownie widczyé. ETeacher nie
tylko nie pozwoli na edycjé éwiczeil, ale réwniel nie pozwoli na zmiané
jakichkolwiek opciji, a wiéc np. na zmiané Jjézyka systemu lub zmiané zasad
punktacji i wymagai dla poszczegdlnych ocen.

1.95 Opcje Programu - Export

Export

Przy pomocy opcji eksportu moliesz w bardzo prosty sposdb przenosié caie
éwiczenia lub ich czé&dbci miédzy komputerami. Aby opcja ta dzialala
prawidiowo musisz najpierw okredlié katalogi do ktdérych béda eksportowane
obrazki i sample z éwiczenia. Powinny to byé podkatalogi katalogu programu
- np. Export/Video i1 Export/Audio.

Klikajéc na przycisk Export wszystkie pliki z éwiczenia: sample i obrazki
sd kopiowane odpowiednio do katalogdéw Audio i Video.

1.96 Sound Player Type

Sound Player Type
Istnieje pié&é sposobdw odtwarzania sampli przez eTeachera:
1. wewnétrzna konwersja WAVE do IFF,

2. odgrywanie sampli programem zewnétrznym,
3. odgrywanie przez DATATYPE,
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4. odgrywanie przez system AHI.
5. duwiék wyldczony.

Konwersja wewnétrzna WAVE do IFF nie wymaga Gadnych dodatkowych programdw.
Dziaia zawsze ale jakodé duwiéku Jjest zawsze ograniczona do 8 bitdw.
Odgrywanie sampli przy pomocy pozostalych opciji: playera zawnétrznego,
datatypéw czy AHI wymaga nieco wiedzy i potrzebne s& do tego dodatkowe
programy.

Jebli ullywasz playera zewnétrznego w linii External player name musisz
wpisaé jego nazwé wraz z ewentualnymi parametrami i &cie@ikd dostépu (np.
gdy program nie jest w ktérymd z katalogdw systemowych C: itp.). Nazwa
sampla do odegrania automatycznie zostanie dodana na koicu.

Odtwarzanie sampli przez datatype wymaga Kickstartu 3.0 i oczywidcie
zainstalowanych datatypdéw: sound datatype, WAVE itp. Dziéki tej opciji
moliesz ulywaé sampli dowolnego typu - nie tylko IFF i WAVE. UlGywajac
spatchowanego na AHI sound.datatype moliesz nawet na Amidze bez karty
duwiékowej siuchaé sampli w 14 bitach zamiast 8.

Odtwarzanie sampli przez system AHI wymaga pakietu AHI w wersji minimum 4
(znajdziesz go na te]j piycie). Jedli masz poprawnie zainstalowany w/w
system motiesz do odsiuchiwania sampli uliywaé dowolnej karty duwiékowej lub
uilywaé ukiadu Paula Amigi do generowania wysokiej Jjakodci 14-bitowego
dawiéku. Moliesz wybraé i ulliywaé dowolnego z dostépnych trybdédw AHI audio.

Ostatnia opcja umoliliwia wyidczenie obsiugi duwiéku. Pozwala to np. na
ullywanie programu w nocy lub przy bardzo malej ilodci pamiéci (sample nie
sé& wtedy wczytywane do pamiéci) .

Dodatkowo dla trzech metod: wewnétrznej, datatype i AHI istnieje molliwodbé
zmiany giodnobci odgrywanych sampli bezpodrednio z programu. Siuly do tego

poziomy suwak w prawej cz&d6ci ekranu. Regulacja Jjest od calkowitego
wyciszenia (lewo) do wartodci maksymalne]j (prawo) .

1.97 Correct & Wrong Answer.

Correct & Wrong Answer

Mollemy wybraé sposdb reakcji zardéwno dla poprawnej jak i1 dla biédne]

odpowiedzi. Dostépnych jest piéé molliwodci:
Answer - odtworzenie duwiékowe odpowiedzi (jedli istnieje)
Comment — komentarz do odpowiedzi
Sound Effect - dodatkowy efekt duwiékowy (np.oklaski itp.)
Random - wldczenie powoduje losowe generowanie efektdédw duwiékowych
File - plik z wybranym efektem dawié&kowym

Wszystkie opcje dostépne sé& zardéwno dla poprawne] jak 1 biédne]j odpowiedzi
co pozwala na w zasadzie dowolnd konfiguracijé.
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1.98 Hint

Hint (Podpowiedu)

Zaznaczenie te]j opcji umolGliwia wydwietlenie lub odtworzenie poprawne]j
odpowiedzi po nacidniéciu w éwiczeniu przycisku Hint (Podpowiedu) lub Play
(Odtwdrz). Opcja ta dziaila tylko w trybie nauki. Po wydwietleniu i/lub
odtworzeniu odpowiedzi, nalelly jad wpisaé w polu odpowiedzi. Skorzystanie z
podpowiedzi powoduje Jjednak, (e pytanie nie jest zaliczane jako opanowane i
bédzie zadane powtdrnie (nawet przy

stopniu intensywnodci

= 1). Zaliczane
sd& tylko odpowiedzi podane bez korzystania z podpowiedzi.

1.99 Auto Repeat

Auto Repeat (Automatyczna powtdrka)

Zaznaczenie Auto Repeat powoduje, TGe pytanie, na ktdére udzielona zostaila
bi&dna odpowiedl jest natychmiast powtarzane. Opcja ta dziala tylko w

trybie nauki

1.100 Credit aftrer Auto Repeat

Credit after Auto Repeat (Uznanie po powtdrce)
Zaznaczenie tej opcji powoduje zaliczenie odpowiedzi udzielonej po
automatycznej powtdrce jako dobrej. Jedli opcja nie Jjest zaznaczona,
odpowiedl udzielona po Automatycznej powtdrce nie jest zaliczana.
Opcja dziaila tylko w
trybie nauki

i tylko wtedy, gdy zostaia widczona

automatyczna powtdrka

1.101 Grammar Help in Test

Grammar Help in Test (Pomoc gramatyczna w tedcie)

Zaznaczenie te]j opcji umolGliwia dostép do pomocy gramatycznej rédwniel w
trakcie realizacji éwiczenia w
trybie testu
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Jelieli opcja jest wyléczona,
pomoc Jjest dostépna tylko w trybie nauki, zad w trybie testu jest
wyl&czona.

1.102 Intensity Level

Intensity Level (Intensywnodé nauki)

Intensywnodé nauki okredla ile razy nalelly udzielié poprawnej odpowiedzi
na katde z pytal w danym éwiczeniu, aby materiai zostai uznany za
opanowany. Moliliwe warobci od 1 do 6. Wartodé domydlna wynosi 1.

1.103 Demmands Correction

Demmands Correction (Korekcija wymagal)

Opcja ta umotliwia zmiané wymagai dla poszczegdlnych ocen w trybie testu.
Jelieli oceny eTeachera wydajéd ci sié zbyt surowe lub iagodne molesz je tu
skorygowaé w postaci suwaka. Molliwe wartodci od -10 do +10. Wartodci
ujemne zmniejszajad, a wartodci dodatnie zwiékszajd surowodé ocen w stosunku
do ocen standardowych wynikajacych z zapiséw w nagidwkach éwiczelI.

W

nagidéwku

kalidego z éwiczel okredla sié&, ile procent poprawnych odpowiedzi
nalelly udzielié dla uzyskania oceny miernej. Przedzialy pozostalych
ocen obliczane s& proporcjonalnie z tej wartobci.

Wymagania te zale@id gidwnie od typu éwiczenia: np. w tebdcie wyboru
fatwiej jest trafié dobrad odpowiedl nil wpisaé poprawnie zdanie w tebcie
translacyjnym.

1.104 Wpisywanie odpowiedzi

Wpisywanie odpowiedzi

We wszystkich éwiczeniach wymagajécych wpisania odpowiedzi z klawiatury,
odpowiedd nalely wpisaé w polu Your Answer (Twoja odpowiedu).

Odpowiedzi nalely wpisywaé bardzo starannie, przestrzegajédc wszystkich
zasad pisowni. Pamiétaj, {ie zasady te (np. przestankowania lub pisania
niektérych sidéw z dullych liter) s& inne nid w jézyku polskim. Zwracj
uwagé€, by nie popeiniaé ani bié&ddéw ortograficznych ani gramatycznych.
Jelieli odpowiedzié& jest cale zdanie zwracaj réwniel uwagé na wiadciwe
znaki przestankowe.

Jelieli wpisujesz formé& skrécond, pamiétaj, Ge apostrof to znak w prawe]
dolnej cz&bci klawiatury w poblitu ENTER, a nie ten pod tyldéd koio
jedynki. Po wpisaniu siowa lub zdania przeczytaj je dokladnie i
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sprawdld, czy nie popeiniied przypadkowych biédéw literowych. Jeleli
odpowiedu Jjest peinym zdaniem zakoicz je wiabdciwym dla tego zdania
znakiem przestankowym (kropka, znak zapytania) i dopiero wtedy nacidnij
ENTER.

Wpisujédc odpowiedl mofiesz korzystaé z nastépujécych klawiszy funkcyjnych:

Backspace skasowanie znaku przed kursorem

Delete skasowanie znaku za kursorem
—> kursor w prawo
<- kursor w lewo
SHIFT -> kursor na koniec linii
SHIFT <- kursor na poczatek linii
ALT -> skacze do nastépnego siowa w linii
ALT <- skacze do poprzedniego siowa w linii

Amiga + X kasuje cald zawartodé gadletu
Amiga + Q anuluje ostatnie zmiany

1.105 Wpisywanie odpowiedzi - Podpowiedu

Hint (Podpowiedu)

Klikniécie na tym przycisku wybwietla poprawnéd odpowiedd w polu Correct
Answer (Poprawna odpowiedd). Odpowiedl nalelly przepisaé do pola Your
Answer (Twoja odpowiedu). Jelieli poprawnie przepiszesz odpowiedud ze
6cidgi, zostaniesz wprawdzie pochwalony, ale odpowiedu nie bédzie
zaliczona. Zaliczane s& tylko odpowiedzi udzielone bez korzystania z
podpowiedzi.

1.106 Wpisywanie odpowiedzi - wszytkie odpowiedzi

All Answers (Pokal wszystkie odpowiedzi)
Klikniécie na tym przycisku otwiera dodatkowe okno ze wszystkimi wariantami
odpowiedzi, ktdére eTeacher jest skionny uznaé za poprawne. W poczatkowej
fazie nauki lepiej jest jednak utrwalaé jeden wariant zdania lub wyrafienia.

Radzimy nie naduliywaé zbytnio tego przycisku i staraé sié zapamiétaé
odpowiedl wydwietland w polu Correct Answer (Poprawna odpowiedul) .

1.107 Okno wyboru éwiczenia

Okno wyboru éwiczenia
Okno to siully do wybrania z listy konkretnego éwiczenia z danej grupy
tematycznej. Ewiczenie mofina wybraé& myszka lub klawiszami kursora
ustawiajdc poddéwietlenie na wybranym éwiczeniu.

Dodatkowo s& dostépne przyciski:

Learn (Nauka) uruchamia wybrane éwiczenie w trybie Nauki,
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Test (Test) uruchamia wybrane éwiczenie w trybie Testu,

Edit (Edycija) otwiera edytor umolliwiajécy edycjé& wybranego éwiczenia.
Add (Dodaj) doldczenie éwiczenia do wybranej grupy tematycznej
Delete (Usul) usuniécie wybranego éwiczenia z dane]j grupy

tematycznej. Ewiczenie jest usuwane z grupy, lecz
pozostaje na dysku i1 molie byé doldczone do inne]
grupy tematyczneij,

Save (Nowe) zapisanie zmodyfikowanej listy éwiczel

Cancel (Poniecha]j) przerwanie wybierania pliku

1.108 Instruction

Instruction (Instrukcija)
Klikniécie na tym przycisku wydbwietla instrukcjé merytorycznd wykonania
danego éwiczenia. Wydwietlana jest ona automatycznie na poczéatku kaldego

éwiczenia. Potem molna ja wywolaé powtdrnie. Przeczytaj Jja zawsze
dokiadnie, jelieli nie masz pewnodci, o co w danym éwiczeniu chodzi.

1.109 Strzaika

Strzailka (Przejbcie do nastépnego zdania)
Klikniécie strzaiki daje ten sam efekt, co nacidniécie klawisza ENTER na
klawiaturze. Jebli wiéc po wpisaniu odpowiedzi nie zakoiczymy wpisywania

klawiszem ENTER, pierwsze klikniécie zatwierdza wpisand odpowiedd a dopiero
drugie klikniécie powoduje przejdcie do nastépnego zdania.

1.110 Help

Help (Pomoc)

Klikniécie na tym przycisku otwiera okno z technicznd pomocad kontekstowé.

1.111 Cancel

Cancel (Anuluj)

Klikniécie na tym przycisku powoduje przerwanie éwiczenia, zamkniécie okna
i powrdt do Menu.

1.112 Grammar
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Grammar (Gramatyka)
Jebli przycisk ten Jjest aktywny, klikniécie na nim powoduje otwarcie
podrécznika gramatycznego na zagadnieniu, ktdérego dotyczy éwiczenie.

W zalelinobci od ustawienia w opcjach nauczania, pomoc gramatyczna
dostépna Jjest tylko w trybie nauki albo w obu trybach.

1.113 Play

Play (Odtwdrz)

W éwiczeniach multimedialnych, klikniécie na tym przycisku odtwarza
nagranie duwiékowe poprawne] odpowiedzi.

1.114 Pause

Pause (Pauza)

Klikajéc na tym gadliecie molesz zatrzymaé aktualnie wykonywane éwiczenie.
Mierzony czas zostaje zatrzymany al do wznowienia nauki.

1.115 Indeks alfabetyczny

A

AHT
akceptowane odpowiedzi
automatyczna powtdrka

autor, kontakt

C
éwiczenia multimedialne - siownikowe
éwiczenia multimedialne - testy wyboru

éwiczenia siownikowe
éwiczenia transformacyijne
éwiczenia translacyjne
éwiczenia, edycija

éwiczenia, typy
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D

dobra odpowiedt

dostép do edyciji

E

edycja éwiczel

edycja éwiczel siownikowych
edycja éwiczel transformacyjnych

edycja éwiczel translacyjnnych
edycja komentarzy

edycja multimedialnych testdédw siownikowych
edycja multimedialnych testdéw wyboru
edycja nagidwkdéw éwiczel

edycja nagidéwkdéw éwiczel transformacyjnych
edycja, kodowanie alternatywne

edycja testdw wyboru
efekty duwiékowe

eksport

etykieta skiadnika

F

funkcje przyciskéw

funkcje przyciskdéw edytordw
G

grafika, opcije

gramatyka

H

hasio

informacje na ekranie

informacje o wykonaniu éwiczenia

informacje statystyczne
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instrukcja do éwiczenia
intensywnodé nauki

J

jézyk programu

K

karty duwiékowe

karty graficzne

klawisze edycyjne

kodowanie odpowiedzi alternatywnych
komentarze

korekcja wymagal

L

losowanie

M

menu gidwne
mierzenie czasu
minimum %

multimedialne éwiczenia siownikowe
multimedialne testy wyboru

N

nagiéwek éwiczenia

nagiséwek, edycija

nagrania duwiékowe

nauka

numer tematu pomocy

0

obrazki

odpowiedzi alternatywne
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odpowiedzi, wpisywanie

odpowiedzi w testach wyboru

opcie

opcije, duwiék

opcije, grafika

opcije, komentarze

opcje nauczania

opcje programu

opcije, statystyka

opcije, uczniowie

opcije, zachowanie ustawiel

opis éwiczenia

P

pauza

podpowiedzi

pola edycyjne éwiczeil siownikowych

pola edycyjne éwiczel transformacyjnych
pola edycyjne éwiczei translacyjnych
pola edycyjne multimedialnych éwiczei siownikowych
pola edycyjne multimedialnych testdéw wyboru
pola edycyjne testdw wyboru

pomoc

pomoc gramatyczna

pomoc gramatyczna w tedcie

poprawne odpowiedzi

przestankowanie

przesuwanie kursora
R

reakcja duwiékowa
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realizacija
regulacija
S
statystyka
struktura
struktura
struktura
struktura
struktura
struktura
surowodé o
system AHIT
T

testy
testy wybo
tooltypy p
tryb nauki
tryb testu

tworzenie
typ rea

typy éwicz

U

uznanie po
W

wpisywanie
wybieranie
wybieranie
wybdr typu

wykonywani

éwiczel

wymagal

éwiczel siownikowych

éwiczel transformacyjnych

éwiczel translacyjnych
multimedialnych éwiczeil siownikowych
multimedialnych testdéw wyboru

testdéw wyboru

ceniania

ru

rogramu

éwiczel
kcii

el

powtdrce

odpowiedzi

éwiczel

odpowiedzi w testach wyboru

éwiczenia

e éwiczel
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wyniki

zabezpieczanie zmian

zachowanie ustawienia opciji
zaliczanie odpowiedzi

zapis odpowiedzi alternatywnych

zezwolenie na edycijé
zia odpowiedu

zmiana jézyka
zmiana ustawienia opcji

znaki przestankowe

1.116 Opis Tooltypow

Opis Tooltypdw
W nawiasach podano przykiadowe wartodci tooltypdw.

PUBSCRNAME - nazwa ekranu publicznego. (eTeacherGB)
Eteacher uruchomi sié na wybranym ekranie publicznym lub jedli taki
nie istnieje - zostanie on utworzony.

SCREENMODE - identyfikator trybu wydbwietlania. ($8004)
Poprzez wykomentowanie tego tooltajpa nawiasami moliesz uruchomié
program wybierajdc tryb graficzny systemowym requesterem ASL. Nie
musisz wiéc pamiétaé wartodci ScreenID dla rdélnych trybdédw. Po
zapisaniu ustawiel w eTeacherze zostanie tu automatycznie wpisana
wliadciwa wartodbé.

INTERLEAVED - ekran typu INTERLEAVED. (YES|NO)

DEPTH - ilob6é bitplandw (4)
Minimalnd wartodcid Jjest 4 - co odpowiada 16 (4 do potégi 2) kolorom.
Standardowéd wartodcid jest 4 lub 8 (odpowiednio 16 lub 256 kol.)

WIDTH — szerokodé ekranu (640)
Minimalna szerokodé ekranu to 640 punktdéw. Podanie mniejsze]
wartodci spowoduje automatycznéd zmiané na 640.

HEIGHT - wysokodé ekranu (400)
Minimalna wysokodé ekranu to 400 punktdédw. Podobnie jak dla
szerokobdci mniejsze wartodci program automatyczie zaokrdgla do 400.

FONT — czcionka programu (ETwinPL.font)
ETeacher w zaleGinodci od wersji jézykowe]j mole ulywaé rdéGnych
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czcionek. Domyd6lnd czcionkd jest ETwin - ukiad znakdéw jest zgodny
z ze standardem ASCII. Inne czcionki np. ETwinPL zawierajéa
niestandardowe znaki narodowe np. polskie.

TICK — czéstotliwodé oddbwieliania ekranu (dla PAL - 50)
Siuly wyiladcznie do ustawiania "prédkodci" zegara.
Nie podanie tej wartobdci ustawi wartob6é standardowd dla Twojej Amigi.

TMP_DIR - katalog, w ktérym tworzone sa pliki tymczasowe. (T:)
Jebli masz dodé wolne]j pamiéci wpisz T: Jebli masz je]j maio,
moliesz pliki tymczasowe zapisywaé na dysku twardym spowalniajac
nieco pracé programu.

CAT_AUDIO - katalog z plikami duwiékowymi ulytkownika (AudioGB/)
CAT_COMM - katalog z plikami komentarzy uliytkownika (CoAudioGB)
CAT_PIC1 - katalog z plikami graficznymi uliytkownika. (Pictures/)
CAT_DATA - katalog z danymi programu. (DATA/)

CAT_DATAl - katalog z danymi poszczeg. wersji Jjézykowych. (DataGB/)

CAT_BUTTON1 katalog z rysunkami przyciskdéw. (DATA/ButtonsGB/)

CAT_BUTTON2 - katalog z rysunkami przyciskdéw. (DATA/ButtonsPL/)
Zaréwno ten jak 1 poprzedni katalog precyzuje, w jakich jézykach

bédd przedstawiane na ekranie przyciski graficzne.

CAT_DRILL

katalog z plikami éwiczeniowymi. (DrillGB4PL/)

CAT_EXAUDIO

katalog, do ktérego bédad eksportowane sample. (Export/Audio/)

CAT_EXVIDEO - katalog, do ktdérego bé&da eksportowane rysunki. (Export/Video/)
GUIDE1 - plik podrécznika gramatycznego (GrammarGB.guide)

GUIDE2 - plik pomocy eTeachera (eTeacherPL.guide)

LANG1 - plik lokalizacyijny w 1 wersji jézykowej. (GBPLl.cat)

LANG2 - plik lokalizacyjny w 2 wersji jézykowej. (GBPL2.cat)

Pliki lokalizacyjne nie s& zgodne z locale.library. Musza byé
zawsze podawane parami: GBPL1 i 2, DEFR1 i 2 itp.

REQ_X - pozycja X Requestera ASL
REQ_Y - pozycja Y

REQ W - szerokodé

REQ_H - wysokodé

Nie podanie wartodci ostanich czterech tooltajpdw spowoduje
pojawianie sié& requestera zawsze na 6rodku ekranu (o ile nie jest
zainstalowana biblioteka asl v42 lub zamiennik typu MFR)
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