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1.2 Prawa autorskie

Prawa autorskie

Prawa do niniejszego podrëcznika posiada W.F.M.H.
© 1998. Wszelkie prawa zastrzeûone.

Ûadna czëôê niniejszej publikacji lub towarzyszâcego oprogramowania nie
moûe byê powielana i rozpowszechniana, przesyîana, transkrybowana,
umieszczna w systemach transmisyjnych oraz w systemach przesyîania,
pobierania danych, tîumaczona na ûaden z komputerowych bâdú ludzkich
jëzyków, w ûadnej formie bâdú w ûadnej postaci, elektronicznej,
mechanicznej, magnetycznej, rëcznej czy innej, nie moûe byê teû
udostëpniana osobom trzecim bez wyraúnej pisemnej zgody W.F.M.H.,
ul. Radomska 38, 71-002 Szczecin, Poland

Disclaimer

W.F.M.H. oraz jego dystrybutorzy

its associated distributors make no representation or
warranties with respect to the performance of the Software nor of the
contents of this publication and specifically disclaim any implied
warranties of merchandisable quality or fitness for any particular purpose.

W.F.M.H. rezerwuje sobie prawo do przeredagowania oprogramowania oraz
innych elementów publikacji, oraz rezerwuje sobie prawo do dokonywania
zmian od czasu do czasu bez koniecznoôci powiadamiania ûadnych osób
bâdú ogranizacji, iû takie zmiany zostaîy wprowadzone.

Ilustracje zamieszczone w tej publikacji, sîuûâ jedynie celom
prezentacyjnym i nie muszâ byê dokîadnymi odpowiednikami obrazów
generowanych przez program podczas pracy.

Licencja

W.F.M.H. udostëpnia niniejszy program oraz jego aktualizacje
zgodnie z warunkami okreôlonymi niûej, oraz licencjonuje ich
uûycie na caîym ôwiecie. Bierzesz na siebie odpowiedzialnoôê
za

provides thes program and updates under the terms set out below
and licences its use world-wide. You assume responsibility for the
section of the program to achieve your intended results, and for the
installation, use and results obtained from the program.

Gwarancja

Doîoûyliômy wszelkich staraï aby zapewniê programowi funkcjonowanie
zgodne z opisanym w niniejszym podrëczniku. Jednakûe W.F.M.H. dostarcza
niniejszy program "TAK JAK JEST", i nie udziela wyraúnej, specjalnej ani
domyôlnych gwarancji

All care has been taken to ensure that programs perform the functions as
set out in this manual. However, W.F.M.H. provides the program ’AS IS’
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and makes no express or implied warranties with respect to the software,
its documentation, performance, or merchantability.

....

Jeôli noônik, na którym program zostaî dostarczony, ulegnie uszkodzeniu
w ciâgu 90 dni od daty zakupu programu, W.F.M.H. dostarczy zamiennâ
jego kopië, po kosztach noônika plus koszta przesyîki, pod warunkiem,
ûe oryginalny noônik zostanie przesîany na adres zamieszczony

poniûej
,

wraz z opîatâ za noônik zamienny oraz koszta przesyîki. Dowód zakupu
oraz oryginalna karta rejestracyjna musi byê doîâczona do kaûdego
roszczenia gwarancyjnego.

Program Licence

Electronic Teacher is supplied under the following conditions. If you
do not agree to abide by these conditions, you must return the package to
the place of purchase together with the medium package unopened and the
full refund will be given. You accept responsibility for the serial
numbered version of the software supplied in this package.

W.F.M.H. will institute legal action against any individual, company or
organisation found to be creating, duplicating, selling or distributing in
any manner, unauthorise copies of this software or its associated user
manual.

You may a) Use the program on single machine at the specific site only,
unless a multiple site licence has been negotiated at time of purchase from
W.F.M.H.; b) Make a maximum of one copy of the software for your personal
backup purposes only. If you transfer the program to another party, you
must at the same time transfer all copies to the same party or destroy all
copies not transfarred.

NIE MOÛESZ UÛYWAÊ, KOPIOWAÊ BÂDÚ PRZESYÎAÊ PROGRAMU LUB PODRËCZNIKÓW,
BÂDÚ ICH KOPII, W CAÎOÔCI CZY WE FRAGMENTACH, ZA WYJÂTKIEM PRZYPADKÓW
TU PRZEWIDZIANYCH I OPISANYCH. TWOJA LICENCJA AUTOMATYCZNIE TRACI WAÛNOÔÊ,
JEÔLI PRZEKAÛESZ JAKIKOLWIEK Z ELEMENTÓW TEGO PAKIETU OSOBOM TRZECIM.

1.3 Wymagania

Wymagania programu

Electronic Teacher jest bardzo szybki nawet na przestarzaîych komputerach,
i bëdzie poprawnie pracowaî na prawie kaûdej Amidze, oferujâc peînie
swoich moûliwoôci zarówno uûytkownikom komputerów w podstawowej
konfiguracji, jak i uûytkownikom rozbudowanych komputerów. Electronic
Teacher obsîuguje karty graficzne poprzez CyberGraphX bâdú Picasso98,
jak równieû karty dúwiëkowe (via system AHI), odtwarzajâc dúwiëk z
najwyûszâ moûliwâ jakoôciâ (dystrybucyjne wersje pakietów CyberGraphX,
Picasso96 oraz AHI umieszczone sâ na niniejszej pîycie CD, w katalogu
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"Support". Aby uzyskaê dalsze informacje, zapoznaj sië z zaîâczonymi do
nich oryginalnymi instrukcjami).

Konfiguracja podstawowa (sîabiej juû nie moûna ;-)

- AmigaOS 2.0
- procesor MC68000 (koprocesor nie jest potrzebny)
- dowolny napëd CD-ROM
- co najmniej 4 MB pamiëci RAM (przewidujemy, iû Electronic Teacher

uruchomi sië równieû bez problemów na komputerach w podstawowej
konfiguracji, z 2 MB pamiëci RAM, jednakûe nie testowaliômy tego
zbyt wnikliwie).

Klasa ôrednia (i ûycie staîo sië prostsze...)

- AmigaOS 3.0 lub nowszy
- procesor MC68030 (koprocesor nie jest potrzebny)
- dowolny napëd CD-ROM
- co najmniej 6 MB pamiëci RAM

System standardowy (dokîadnie tak...)

- AmigaOS 3.0 lub nowszy
- procesor MC68040 (koprocesor nie jest potrzebny)
- dowolny napëd CD-ROM
- co najmniej 8 MB pamiëci RAM
- dowolna karta graficzna (obsîugiwana przez CGFX bâdú P96)
- dowolna karta dúwiëkowa (obsîugiwana przez AHI v4+)

Lepsze konfiguracje, jak procesory ’060 czy PPC z megabajtami RAMu sâ
równieû wystarczajâce aby uruchomiê Electronic Teachera bez ûadnych
problemów.

Opcje dodatkowe

Dodatkowo moûesz rozszerzyê funkcjonalnoôê programu, instalujâc:

- sound datatype (np. spatchowany na AHI -> znajdziesz go
takûe na tej pîycie w katalogu "Support"),

- róûne inne datatypy do obsîugi róûnych formatów sampli
(choê sugerujemy, byô ograniczyî sië do tych obsîugiwanych
przez program w wersji podstawowej, szczególnie, jeôli chcesz
podzieliê sië swoimi êwiczeniami z innymi uûytkownikami programu).

1.4 Moûliwoôci programu

Moûliwoôci programu

Electronic Teacher to wysokiej jakoôci multimedialny program
dla komputerów Amiga. Gîówne jego zalety to:

- ponad 200 êwiczeï
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- 3 godziny dúwiëku o wysokiej jakoôci CD (16 bit / 44KHz)
- oryginalna wymowa angielska
- prawie 1000 ilustracji (oddzielnie w wersji 16 kolorowej

oraz 256 kolorowej!)
- kontekstowy podrëcznik gramatyki jëzyka angielskiego
- pracuje na kaûdej Amidze z systemem 2.0 lub nowszym
- minimalne

wymagania
sprzëtowe

- w peîni zgodny z wytycznymi Amiga Style Guide
- w peîni konfigurowalny
- obsîuguje karty graficzne (via CyberGraphX bâdú Picasso96)
- obsîuguje karty dúwiëkowe (via AHI)
- nie jest napisany w 100% AMOSie

1.5 Instalacja

Instalacja programu

Aby móc uruchomiê Electronic Teachera musisz najpierw zainstalowaê go na
Twoim dysku twardym. Nie martw sië, program nie "rozlezie sië" po Twoim
dysku. Nic nie zostanie zainstalowane w katalogu LIBS: czy FONTS:.
Wszystkie potrzebne pliki zostanâ umieszczone w JEDNYM katalogu, który sam
wybierzesz. Instalacja programu Electronic Teacher nie moûe byê juû
prostsza. Proszë otwórz katalog o nazwie "Install" znajdujâcy sië na
pîycie CD a nastëpnie dwukliknij na ikonce "Polski" aby uruchomiê polskâ
wersjë programu instalacyjnego (oczywiôcie moûesz uruchomiê kaûdâ innâ
wersjë jëzykowâ instalatora jeôli chcesz). Postëpuj zgodnie z wyôwietlanâ
instrukcjâ.

Proszë, pamiëtaj o
wymaganiach
Electronic Teachera.

1.6 Pomoc techniczna

Pomoc techniczna

Najnowsze informacje dotyczâce Electronic Teachera moûesz uzyskaê
od swojego lokalnego dystrybutora, bâdú bezpoôrednio z W.F.M.H.:

Najôwieûsze wiadomoôci zawsze znajdziesz na naszych stronach Internetowych:

http://amiga.com.pl

Zamówienia oraz pomoc techniczna dla zarejstrowanych uûytkowników:

W.F.M.H.
ul. Radomska 38
71-002 Szczecin
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Poland

Telefon: (091) 4836425

E-mail: info@amiga.com.pl
WWW : http://amiga.com.pl

(c) 1997-1998 W.F.M.H.

1.7 Opinie uûytkowników

Opinie uûytkowników

Wszystkim uûytkownikom bëdziemy wdziëczni za przesîanie nam wszelkich uwag
oraz komentarzy dotyczâcych dziaîania oprogramowania, dostëpnych funkcji
oraz materiaîu dydaktycznego. W przypadku znalezienia bîëdów prosimy o
szczegóîowe informacje, które pomogâ nam niezwîocznie je usunâê. Wszelkie,
nawet drobne uwagi sâ dla nas nieocenionâ pomocâ w opracowywaniu kolejnych
wersji Electronic Teachera.

Nasz adres
znajdzesz tu.

1.8 Plany na przyszîoôê

Plany na przyszîoôê

Zaleûnie od
odzewu
uûytkowników (tak, to Ty!) oraz

od wielkoôci sprzedaûy tej edycji programu, planujemy wydanie kolejnych
pîyt z serii Electronic Teacher, do nauki innych jëzyków:

- niemieckiego
- francuskiego

Jeôli podoba Ci sië nasz produkt, proszë daj na o tym znaê, zamawiajâc
peînâ wersjë Electronic Teachera!

1.9 Wprowadzenie

Wprowadzenie

eTeacher jest programem do nauki jëzyków obcych (eTeacher jest skrótem
od Electronic Teacher, nie zaô od English Teacher, jak niektórzy mogâ
myôleê). W zaleûnoôci od posiadanego zestawu moûesz uczyê sië DOWOLNEGO
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jëzyka. W chwili obecnej dostëpna jest jedynie pierwsza pîyta z serii
eTeacher, do nauki jëzyka angielskiego. W planach jest wydanie pîyt do
jëzyka niemieckiego oraz francuskiego.

eTeacher jest programem w peîni zlokalizowanym, czyli moûesz z nim
pracowaê w róûnych wersjach jëzykowych (np. po polsku bâdú angielsku).
Program dziaîa niezaleûnie od ustawieï Prefs/Locale a ponadto
oferuje lokalizacjë takûe uûytkownikom systemu 2.0 (standardowe locale
pojawiîy sië dopiero w wersji 2.1!)

Doîâczone do programu podrëczniki gramatyki sâ intergralnâ czëôciâ
eTeachera. Sâ to podrëczniki kontekstowe tzn. takie, które w razie
potrzeby moûna otworzyê na potrzebnej wîaônie stronie. Jako pliki typu
AmigaGuide moûesz ich równieû uûywaê bez eTeachera (np. po to, by zapoznaê
sië z gramatykâ przed rozpoczëciem êwiczeï).

eTeacher pracuje na dowolnym ekranie publicznym (pod warunkiem, ûe
ekran ten ma rozdzielczoôê co najmniej 640x400). Do ustawiania parametrów
sîuûâ tooltypy . Wpisujâc np. PUBSCRNAME=Workbench moûesz równieû
uruchomiê program na ekranie Workbencha. Jeôli podasz nazwë
ekranu publicznego którego jeszcze nie ma, zostanie on utworzony.

Dúwiëk w eTeacherze moûe byê zarówno 8-mio jak i 16-to bitowy. Tryb
oômiobitowy polecamy wszystkim, którzy nie majâ rozbudowanego systemu (karty
dúwiëkowej) i pragnâ odtwarzaê dúwiëki przez wbudowane ukîady dúwiëkowe
(które sâ 8-mio bitowe). Jeôli jednak masz nieco rozbudowanâ Amigë -
skorzystaj z dúwiëku 16-bitowego. Po zainstalowaniu systemu AHI lub
spatchowanego na AHI datatype moûesz sîuchaê 14 bitowych sampli równieû nie
posiadajâc karty dúwiëkowej, dziëki specjalnym sterownikom AHI (zajrzyj
do dokumentacji AHI aby uzyskaê wiëcej informacji). Dúwiëk w programie
jest przechowywany w postaci 16 bitowej i konwertowany podczas odtwarzania
na 8 bitów jeôli zachodzi taka potrzeba.

1.10 Menu gîówne

Gîówne menu i wybieranie êwiczeï

Menu gîówne programu umoûliwia wybór êwiczeï w dwojaki
sposób. Rozwijane menu Project (Projekt) umoûliwia szybki dostëp do wszystkich
plików z êwiczeniami. Menu Grammar (Gramatyka), Vocabulary (Sîownictwo) i
Tests (Testy) umoûliwiajâ wyszukiwanie êwiczeï wedîug zagadnieï
gramatycznych, zakresu sîownictwa lub stopnia trudnoôci êwiczeï.

Wybierz menu, o którym chcesz dowiedzieê sië wiëcej:

Project
Projekt

Grammar
Gramatyka

Vocabulary
Sîownictwo
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Tests
Testy

Options
Ustawienia

Help
Pomoc

Users
Uûytkownicy

1.11 Menu Project

Menu Project (Projekt)

W skîad tego Menu wchodzâ nastëpujâce opcje:

Learn
Nauka

Test
Test

Edit
Edycja

Create
Tworzenie

About
O programie

Quit
Koniec pracy

Wybierz të, o której chciaîbyô dowiedzieê sië wiëcej.

1.12 Menu Grammar

Menu Grammar (Gramatyka)

Rozwiniëcie tego menu daje moûliwoôê wyboru
zagadnienia gramatycznego, które zamierzamy êwiczyê. Po wybraniu
zagadnienia gramatycznego ukaûâ sië wszystkie êwiczenia dotyczâce danego
tematu z krótkimi opisami.

Wybrane êwiczenie moûna uruchomiê w
trybie nauki
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,
trybie testu
lub otworzyê

do
edycji
.

Moûesz równieû sam dodawaê lub usuwaê êwiczenia do tego Menu.

1.13 Menu Vocabulary

Menu Vacabulary (Sîownictwo)

Rozwiniëcie tego menu daje moûliwoôê wyboru
êwiczeï utrwalajâcych sîownictwo. Po wybraniu grupy tematycznej, ukaûâ sië
wszystkie êwiczenia znajdujâce sië w grupie wraz z ich opisami. Wybrane
êwiczenie moûna otworzyê:

w trybie nauki
,

w trybie testu
lub

do edycji
0}.

Moûesz równieû sam dodawaê lub usuwaê êwiczenia do tego Menu.

1.14 Menu Tests

Menu Tests (Testy)

Rozwiniëcie tego menu daje moûliwoôê wyboru testów ogólnych
na okreôlonym poziomie zaawansowania. Testy zgromadzone w tym menu
sprawdzajâ kompetencjë jëzykowâ i zawierajâ zadania z róûnych zagadnieï
gramatycznych, podstawowego sîownictwa, stylistyki itp. Podobnie jak w
Menu Grammar czy Vocabulary moûesz równieû sam dodawaê lub usuwaê êwiczenia
do tego Menu.

W zaleûnoôci od jëzyka masz do wyboru 3 stopnie trudnoôci (np.angielski:
A,B,C) lub wiëcej (np. w jëzyku francuskim 0,A,B,C,D).

1.15 Menu Options

Menu Options (Ustawienia)

Rozwiniëcie tej opcji umoûliwia czasowâ lub trwaîâ
zmianë ustawienia róûnych parametrów programu. Szczegóîowy opis wszystkich
opcji podlegajâcych ustawieniu znajdziesz w rozdziale

Opcje
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.

1.16 Menu Help

Menu Help (Pomoc)

Rozwiniëcie tego menu daje bezpoôredni dostëp do systemu pomocy przez spis
treôci (Help Contents) lub index alfabetyczny (Help Index). Dostëpna jest
zarówno pomoc do programu jak i podrëcznik gramatyczny.

Z systemu pomocy moûesz równieû korzystaê bez uruchamiania eTeachera -
kliknij po prostu na odpowiedniej ikonie na ekranie Workbencha.

1.17 Menu Users

Menu Users (Uûytkownicy)

Menu to zawiera dwie pozycje. Wybierz të, o której chcesz dowiedzieê sië
wiëcej.

Management
- pozwala na wybór lub dopisanie nowego uûytkownika

Statistics
- pozwala przejrzeê statystyki wykonywanych êwiczeï

Last used drills
- lista êwiczeï z którymi ostanio pracowaîeô

1.18 First

First (pierwszy)

Przejôcie do pierwszego zadania (pytania) w redagowanym êwiczeniu.
Jeôli zadanie jest pierwsze, klikniëcie na tym przycisku pozostaje bez
efektu.

1.19 Prev

Previous (poprzedni)

Przejôcie do poprzedniego zadania redagowanego êwiczenia. Jeôli zadanie
jest pierwsze, klikniëcie w przycisk pozostaje bez efektu.
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1.20 Next

Next (Nastëpny)

Przejôcie do nastëpnego zadania redagowanego êwiczenia. Jeôli zadanie jest
ostatnie, klikniëcie w przycisk pozostaje bez efektu.

1.21 Last

Last (Ostatni)

Przejôcie do ostatniego zadania w redagowanym êwiczeniu. Jeôli zadanie
jest ostatnie, klikniëcie w przycisk pozostaje bez efektu.

1.22 Cancel

Cancel (Anuluj)

Wyjôcie z edytora i anulowanie wszystkich zmian wprowadzonych po ostatnim
zapisie na dysk przyciskiem Save (Zapisz).

1.23 Delete

Delete (Usuï)

Usuniëcie danego zadania z redagowanego êwiczenia. Operacja ta
wykonywana jest w pamiëci komputera. Po wybraniu tej opcji przy numerze
zadania w êwiczeniu pojawi sië znacznik skasowania w postaci czerwonego X.
Zadanie nie jest jednak usuwane z pamiëci - klikajâc powtórnie na przycisk
Delete moûesz "odzyskaê" skasowane zadanie. Fizyczne usuniëcie skasowanych
zadaï w êwiczeniu dokonywane jest dopiero po zapisaniu i wyjôciu z edytora.

Pamiëtaj: jeôli nieopatrznie skasowaîeô jakieô zadanie i zapisaîeô je
na dysku ale nie opuôciîeô jeszcze edytora - odznacz po prostu "skasowane"
zadania i zapisz êwiczenie jeszcze raz.

1.24 Add

Add (Dodaj)

Dodanie nowego zadania do redagowanego êwiczenia. Nowe zadanie dodawane
jest zawsze na koïcu êwiczenia.
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1.25 Header

Header (Nagîówek)

Otwiera nowe okno, w którym redaguje sië nagîówek êwiczenia. Zawiera on
tytuî êwiczenia, instrukcjë jego wykonania i kilka innych drobiazgów.

Bardziej szczegóîowy opis znajdziesz w
edycji nagîówka
.

1.26 OK

OK

Zapisanie wprowadzonych zmian na dysk i wyjôcie z edytora.

1.27 Save

Save (Zapisz)

Zapisanie wprowadzonych zmian bez wyjôcia z edytora.

1.28 Header Edit

Header Edit (Edycja nagîówka)

W oknie edycyjnym nagîówka moûna edytowaê kilka elementów. Wybierz ten, o
którym chcesz dowiedzieê sië wiëcej:

Description
opis êwiczenia

Instruction
indywidualna instrukcja do êwiczenia

Help No
numer pomocy gramatycznej

Random
losowanie

Minimum %
minimum dla oceny miernej
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1.29 Extended Header Edit

Extended Header Edit (Edycja nagîówka rozszerzonego)

Okno nagîówka obejmuje kilka elementów. Wybierz ten, o którym chcesz
dowiedzieê sië wiëcej:

Description
opis êwiczenia

Instruction
indywidualna instrukcja do êwiczenia

Component Name
etykieta dodatkowego okienka

Help No
numer pomocy gramatycznej

Random
losowanie

Minimum %
minimum dla oceny miernej

1.30 Help Nr

Help No (Numer pomocy gramatycznej)

Podany jest tu numer pomocy gramatycznej. Jeôli stworzone przez siebie
êwiczenia gramatyczne chcesz skojarzyê z gramatycznâ pomocâ kontekstowâ
eTeachera, moûesz wpisaê tu numer tematu, którego dotyczy êwiczenie.

Po klikniëciu na gadget Open obok numeru pomocy gramatycznej pojawi sië
lista tematów z numerami kontekstów. Podany tu numer tematu obowiâzuje we
wszystkich zadaniach w êwiczeniu, w których nie sâ podane indywidualne
numery (w oknie edycji êwiczeï).

1.31 Description

Description (Tytuî/opis êwiczenia)

Krótki opis stanowiâcy zarazem tytuî êwiczenia. Opis powinien byê podany w
obu wersjach jëzykowych. O tym, która wersja jest wyôwietlana decyduje
ustawienie opcji jëzyka w

opcjach programu
.
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1.32 Instruction

Instruction (Instrukcja)

Instrukcja w dwóch wersjach jëzykowych podaje dokîadne wskazówki dotyczâce
sposobu wykonania êwiczenia pod wzglëdem merytorycznym. O tym, która
wersja jest wyôwietlana decyduje ustawienie opcji jëzyka programu w

opcjach programu
. Dodatkowo moûesz doîâczyê pliki

dúwiëkowe z instrukcjâ w obu jëzykach.

Instrukcja powinna byê zawsze dodana do êwiczenia, gdyû te same formalne
typy êwiczeï mogâ byê wykorzystywane do róûnych celów.

Instrukcja jest wyôwietlana zawsze po uruchomieniu êwiczenia i moûe byê
wywoîana ponownie w czasie jego realizacji.

1.33 Component Name

Component Name (Nazwa dodatkowego okienka)

Êwiczenia transformacyjne posiadajâ oprócz pytania dodatkowy element, który
naleûy wykorzystaê. Moûe to byê sîowo, które naleûy uûyê w odpowiedzi,
podstawowa forma czasownika do transformacji, a nawet krótka wskazówka.

Ze wzglëdu na to, ûe moûna go uûywaê do róûnych celów, dla kaûdego
êwiczenia moûna podaê sensownâ nazwë jego etykiety.

1.34 Minimum dla oceny miernej

Minimum (%)

W tym polu podany jest procent dobrych odpowiedzi jaki wymagany jest w
trybie testu na ocenë miernâ. Dopuszczalne wartoôci to od 15 % do 85 %.
Przedziaîy dla pozostaîych ocen wyliczane sâ proporcjonalnie z tej
wartoôci.

Wartoôê ta zaleûy gîównie od typu êwiczenia (np. w teôcie wyboru îatwiej
jest trafiê dobrâ odpowiedú niû wpisaê poprawnie zdanie w teôcie
translacyjnym).

Moûna teû uwzglëdniaê stopieï trudnoôci materiaîu. Oceny standardowe
podawane w êwiczeniach mogâ byê modyfikowane ogólnym regulatorem surowoôci
eTeachera w

opcjach nauczania
.
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1.35 Random

Random (Losowanie)

Normalnie kolejnoôê zadaï w êwiczeniu jest losowana w czasie jego
realizacji (opcja Random wîâczona). Jeôli jednak zadania w êwiczeniu
stanowiâ logicznâ sekwencjë, np. dialog lub opowiadanie, losowanie moûna
wyîâczyê. Zadania bëdâ wyôwietlane w tej kolejnoôci, w jakiej byîy
zapisywane.

1.36 Edycja i tworzenie êwiczeï

Edycja êwiczeï

eTeacher wyposaûony jest w edytory umoûliwiajâce tworzenie nowych lub
edycjë juû istniejâcych plików. Dostëp do edytorów moûliwy jest tylko
wówczas, gdy w

opcjach programu
wîâczona jest opcja zezwalajâca na edycjë.

Edytor moûna uruchomiê z Menu Project/Edit wybierajâc typ êwiczenia do
edycji a nastëpnie wybierajâc plik êwiczeniowy z listy.

Edytor moûna równieû uruchomiê z kaûdego menu tematycznego po wybraniu
pliku i klikniëciu w gadget Edit.

Jeôli chcesz utworzyê nowe êwiczenie od podstaw, uûyj prosze oddzielnej
funkcji z

menu Project/Create (Projekt/Utwórz)
, nastëpnie wybierz

typ êwiczenia i gotowe. Nie zapomnij zapisaê swojego êwiczenia gdy skoïczysz!

Wybierz temat, który cië interesuje:

Edycja testów wyboru

Edycja êwiczeï sîownikowych i translacyjnych

Edycja êwiczeï transformacyjnych

Edycja multimedialnych êwiczeï sîownikowych

Edycja multimedialnych testów wyboru

1.37 Edycja Testów Wyboru

Edycja testów wyboru

Wybierz interesujâcy cië temat z poniûszej listy:
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Struktura testów wyboru

Funkcje przycisków redakcyjnych

Pola do wpisywania zdania

Edycja nagîówka êwiczenia

1.38 Edycja Êwiczeï Sîownikowych

Edycja êwiczeï sîownikowych i translacyjnych

Wybierz interesujâcy cië temat z poniûszej listy:

Struktura êwiczeï sîownikowych i translacyjnych

Funkcje przycisków redakcyjnych

Pola do wpisywania zadania

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nagîówka êwiczenia

1.39 Edycja Êwiczeï Transformacyjnych

Edycja êwiczeï transformacyjnych

Wybierz interesujâcy cië temat z poniûszej listy:

Struktura êwiczeï transformacyjnych

Funkcje przycisków redakcyjnych

Pola do wpisywania zadania

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nagîówka êwiczenia

1.40 Edycja Multimedialnych Êwiczeï Sîownikowych
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Edycja multimedialnych êwiczeï sîownikowych

Wybierz interesujâcy cië temat z poniûszej listy:

Struktura multimedialnych êwiczeï sîownikowych

Funkcje przycisków redakcyjnych

Pola do wpisywania zadania

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

Edycja nagîówka êwiczenia

1.41 Edycja Multimedialnych Testów Wyboru

Edycja multimedialnych testów wyboru

Wybierz interesujâcy cië temat z poniûszej listy:

Struktura multimedialnych testów wyboru

Funkcje przycisków redakcyjnych

Pola do wpisywania zadania

Edycja nagîówka êwiczenia

1.42 Struktura Testów Wyboru

Struktura testów wyboru

Kaûde êwiczenie skîada sië z pewnej iloôci zadaï. Kaûde zadanie skîada sië
z pytania i dwóch do piëciu odpowiedzi do wyboru. W czasie realizacji
êwiczenia uczeï ma wybraê dobrâ odpowiedú. Z uwagi na swój charakter
êwiczenia mogâ byê dîuûsze niû êwiczenia translacyjne czy transformacyjne.
Optymalna wielkoôc testu wyboru to 30 - 50 zadaï. W klasycznym teôcie
wyboru zawsze jedna i tylko jedna odpowiedú jest poprawna.

W teôcie wyboru majâcym sîuûyê do oceny kompetencji jëzykowej, odpowiedzi
faîszywe powinny byê tak dobrane, by jednâ moûna byîo w miarë îatwo
wyeliminowaê, przy choêby miernym opanowaniu materiaîu, natomiast jedna
powinna byê rozpoznana jako faîszywa tylko przez najlepszych uczniów.

Pozostaîe powinny mieê charakter poôredni. Takie przygotownie odpowiedzi
faîszywych pozwala bowiem oceniê róûnice w kompetencji zarówno na sîabszym
jak i na najwyûszym poziomie.
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1.43 Struktura Êwiczeï Sîownikowych

Struktura êwiczeï sîownikowych i translacyjnych

W eTeacherze êwiczenia sîownikowe i translacyjne majâ takâ samâ strukturë,
którâ moûna zresztâ wykorzystaê do innych celów, np. do niektórych
transformacji jak teû do zdaï z brakujâcym fragmentem do uzupeînienia.

Róûne rozszerzenia nazw plików (DIC, DEP, TRA i FIL) zostaîy utrzymane dla
zachowania zgodnoôci z poprzedniâ wersjâ eTeachera.

Kaûde êwiczenie tego typu skîada sië z pytania (które moûe byê sîowem lub
zdaniem) oraz z listy odpowiedzi. Iloôê odpowiedzi jest w zasadzie
nieograniczona. Moûliwe jest równieû

kodowanie
odpowiedzi.

Iloôê zadaï w êwiczeniu jest w zasadzie dowolna. Ze wzglëdów metodycznych
zaleca sië jednak nie przekraczanie iloôci 50-60 pytaï dla sîów i krótkich
wyraûeï oraz 20-25 dla zdaï.

1.44 Struktura Êwiczeï Transformacyjnych

Struktura plików transformacyjnych

Kaûde êwiczenie tego typu skîada sië z pewnej iloôci zadaï. Kaûde zadanie
skîada sië z pytania, dodatkowego elementu oraz odpowiedzi, które moûna
uznaê za poprawne. Dodatkowy element moûe byê wykorzystany do róûnych
celów. Moûe to byê poczâtek odpowiedzi, sîowo lub wyraûenie, które naleûy
uûyê w odpowiedzi, a nawet krótka instrukcja co naleûy zrobiê ze zdaniem
wyjôciowym.

Jeôli otwierajâc edytor wybraliômy Phrase Transformation (transformacje z
poczâtkiem) lub Question Formation (formuîowanie pytaï) plik bëdzie miaî
rozszerzenie PHR lub QUE to dodatkowy element bëdzie wpisywany jako
poczâtek odpowiedzi.

Jeôli otwierajâc edytor wybraliômy Fixed Word Transformation (transformacje
ze sîowem) plik bëdzie miaî rozszerzenie FIX i dodatkowy element bëdzie
wpisany w êwiczeniu do dodatkowego pola o nazwie okreôlonej w nagîówku
êwiczenia.

Iloôê zadaï w êwiczeniu jest w zasadzie dowolna. Ze wzglëdów metodycznych
zaleca sië jednak nie przekraczanie 50-60 pytaï wymagajâcych jako
odpowiedzi wpisania sîowa lub krótkiego wyraûenia oraz 20-25 dla pytaï
wymagajâcych jako odpowiedzi caîego zdania.

1.45 Struktura Multimedialnych Êwiczeï Sîownikowych

Struktura multimedialnych êwiczeï sîownikowych
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Multimedialne êwiczenia sîownikowe skîadajâ sië podobnie jak zwykîe
êwiczenia sîownikowe, z pewnej iloôci zadaï, w których naleûy podaê
angielskie sîowo.

Kaûde zadanie jest jednak wzbogacone o obrazek przedstawiajâcy dany
przedmiot i nagranie wymowy danego sîowa. Z kaûdym elementem êwiczenia
kojarzony jest odpowiedni

plik graficzny
oraz jeden lub kilka

plików dúwiëkowych
W sumie kaûdy element êwiczenia moûe skîadaê sië z:

1. pytania tekstowego,
2. nazwy pliku z wymowâ pytania,
3. nazwy pliku graficznego skojarzonego z danym elementem,
4. listy akceptowanych odpowiedzi,
5. plików dúwiëkowych skojarzonych z odpowiedziami.

Pytania tekstowe i nagrania sâ opcjonalne, moûna wiëc ograniczyê sië do
nagrania wymowy tylko jednej dobrej odpowiedzi.

1.46 Struktura Multimedialnych Testów Wyboru

Struktura multimedialnych testów wyboru

Multimedialny test wyboru skîada sië z pewnej iloôci zadaï. Kaûde zadanie
skîada sië z obrazka i dwóch do piëciu odpowiedzi do wyboru. W czasie
realizacji êwiczenia uczeï ma wybraê nazwë obiektu przedstawionego na
obrazku. Kaûda z odpowiedzi moûe byê skojarzona z plikiem dúwiëkowym
zawierajâcym nagranie danego sîowa.

W sumie wiëc kaûdy element êwiczenia moûe skîadaê sië z:

1. nazwy pliku graficznego
2. od dwóch do piëciu odpowiedzi do wyboru
3. nazw plików dúwiëkowych skojarzonych z odpowiedziami

Nagrania sâ opcjonalne. Moûna np. ograniczyê sië do nagrania wymowy tylko
dobrej odpowiedzi.

1.47 Pola Edycyjne Testów Wyboru

Pola edycyjne testów wyboru

Poszczególne skîadniki kaûdego zadania naleûy wpisaê do odpowiednich pól.
Okno redakcyjne testów wyboru zawiera nastëpujâce pola:

Help No
numer pomocy gramatycznej
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Question
pytanie

Question File
plik z nagraniem pytania

Answers
odpowiedzi

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.48 Pola Edycyjne Êwiczeï Transformacyjnych

Pola edycyjne êwiczeï sîownikowych i translacyjnych

Poszczególne skîadniki kaûdego zadania naleûy wpisaê do odpowiednich pól.
Okno redakcyjne testów wyboru zawiera nastëpujâce pola:

Help No
numer pomocy gramatycznej

Question
pytanie

Question File
plik z nagraniem pytania

Answers
odpowiedzi

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.49 Pola Edycyjne Multimedialnych Êwiczeï Sîownikowych

Pola edycyjne multimedialnych êwiczeï sîownikowych

Okno redakcyjne multimedialnych êwiczeï sîownikowych zawiera nastëpujâce
pola:

Question
pytanie tekstowe

Question File
plik z nagraniem pytania
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Picture File
nazwa pliku z obrazkiem format

Answers
poprawne odpowiedzi

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.50 Pola Edycyjne Multimedialnych Testów Wyboru

Pola edycyjne multimedialnych testów wyboru

Okno redakcyjne multimedialnych testów wyboru zawiera nastëpujâce pola
edycyjne:

Picture File
nazwa pliku z obrazkiem

Answers
odpowiedzi do wyboru

Answer Files
pliki z nagraniami odpowiedzi

1.51 Kodowanie alternatywne

Kodowanie odpowiedzi alternatywnych

W kaûdej odpowiedzi istnieje moûliwoôê zakodowania w jednym polu
wielowariantowej odpowiedzi. Metoda ta znacznie przyôpiesza opracowywanie
êwiczeï, wymaga jednak dokîadnego przestrzegania zasad specjalnej skîadni
kodowania alternatywnego.

Do kodowania alternatywnego uûywane sâ trzy znaki specjalne: [ / ]
(nawiasy kwadratowe i tzw. slash). Zasady ich stosowania sâ
nastëpujâce:

A. Jeôli ciâg znaków nie zawierajâcy znaków / ujëty jest w nawiasy
kwadratowe, oznacza to, ûe jest on opcjonalny, czyli moûe wystâpiê
w odpowiedzi lub nie. Np. zapis:

He said[ that] he was ill

oznacza, ûe that moûe wystâpiê lub nie. Akceptowane bëdâ wiëc
odpowiedzi:

1. He said that he was ill.
2. He said he was ill
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B. Jeôli w ciâgu znaków miëdzy nawiasami kwadratowymi znajduje sië
znak / oznacza to, ûe w odpowiedzi musi wystâpiê albo ciâg, który
jest po lewej albo po prawej stronie znaku /. Znaków / moûe byê
wiëcej niû dwa i wówczas oznacza to alternatywë wieloczîonowâ.
Np. zapis:

We[’ll/ shall/ will] overcome

oznacza, ûe moûna uûyê albo ’ll albo shall albo will. Akceptowane
bëdâ wiëc odpowiedzi:

1. We’ll overcome
2. We shall overcome.
3. We will overcome

Zwróê uwagë na spacje, które równieû sâ znakami. W powyûszym
przykîadzie We’ll pisze sië bez spacji zaô We shall ze spacjâ,
dlatego w powyûszym zapisie nie ma spacji po We, lecz jest dopiero
przed shall i will w wariantach alternatywnych.

C Zarówno czîony opcjonalne jak i alternatywne mogâ byê zagnieûdûane,
czyli w kaûdym czîonie opcjonalnym lub alternatywnym moûe wystâpiê
inny czîon opcjonalny lub alternatywny. Np. zapis:

I [do[n’t/ not] have/haven[n’t/ not][ got]] a car

daje w rezultacie szeôê wariantów odpowiedzi:

1. I don’t have a car.
2. I do not have a car.
3. I havn’t a car.
4. I have not a car.
5. I havn’t got a car.
6. I have not got a car

Umiejëtne stosowanie powyûszej skîadni pozwala czësto zakodowaê w
jednym zdaniu nawet kilkadziesiât wariantów poprawnej odpowiedzi.
Czasem jednak wygodniej jest zapisaê dwa zdania niû gîowiê sië nad
zakodowaniem ich w jednym.

W czasie realizacji êwiczenia eTeacher generuje z zapisu
alternatywnego wszystkie moûliwe odpowiedzi. W przypadku udzielenia
odpowiedzi bîëdnej wyôwietla jednâ dobrâ odpowiedú. Dopiero na
specjalne ûâdanie wyôwietla inne akceptowane odpowiedzi. Waûne jest
wiëc, aby jedna odpowiedú, która wyôwietla sië automatycznie byîa
moûliwie najlepsza, gdyû ona wîaônie bëdzie utrwalana.

1.52 Pytanie

Question (Pytanie)

W tym polu naleûy wpisaê pytanie. Najczëôciej jest to zdanie z pustym
miejscem, które naleûy uzupeîniê wybranym sîowem lub wyraûeniem. W miejscu
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brakujâcego fragmentu zdania naleûy wpisaê kilka znaków _____ (podkreôlenia).

Po udzieleniu odpowiedzi znaki podkreôlenia zostanâ w zdaniu zastâpione
poprawnâ odpowiedziâ dla wzrokowego utrwalenia poprawnego rozwiâzania.

1.53 Pytanie

Question (Pytanie)

W tym polu naleûy wpisaê pytanie. Moûe to byê sîowo lub zdanie do
przetîumaczenia, zdanie z brakujâcym fragmentem do uzupeînienia lub zdanie
do transformacji. Z uwagi na moûliwoôê róûnych zastosowaï tego typu
êwiczenia, naleûy w nagîówku êwiczenia podaê dokîadnâ instrukcjë jego
wykonania, aby byîo jasne, o co w danym cwiczeniu chodzi.

UWAGA: jeôli oprócz zdania zasadniczego chcemy dodaê drugi element, np.
poczâtek odpowiedzi, sîowo, które powinno byê uûyte itp. naleûy posîuûyê
sië typem êwiczeï transformacyjnych.

1.54 Picture File

Picture File (Plik z obrazkiem)

Nazwy plików z obrazkami wpisywane sâ w odpowiednie pola automatycznie po
wybraniu przez requester. Wymaga sië aby byîy to pliki formatu IFF ILBM
rozmiaru 128x128 punktów (tzw. brush) przygotowane dla rozdzielczoôci
proporcjonalnych (np. HiRes Lace, Productivity itp). Wiëksze rysunki sâ
automatycznie obcinane do wîaôciwej wielkoôci.

Liczba kolorów obrazka jest zaleûna od posiadanego sprzëtu. Dla Amig bez
ukîadów AGA (A500, A600, A2000, A3000) jest ona ograniczona do 16. Nowe
Amigi (A1200 i A4000) a takûe posiadacze kart graficznych mogâ
wykorzystywaê obrazki zawierajâce do 256 kolorów.

Dodatkowym warunkiem wykorzystywania wîasnych obrazków jest odpowiednie
zremapowanie kolorów, gdyû kolory o numerach 0-7 sâ zarezerwowane przez
program (tîo okien, przyciski itp.). Oczywiôcie moûna wykorzystywaê te
kolory w doîâczanych obrazkach.

Zarezerwowane kolory to:

NR RGB KOLOR
0 $AAA j.szary
1 $000 czarny
2 $FFF biaîy
3 $68C j.niebieski
4 $D00 czerwony
5 $0A0 zielony
6 $33F c.niebieski
7 $888 c.szary

Korzystajâc z palety wiëkszej niû 16 kolorów musisz pamiëtaê, ûe rejestry
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kolorów od 17 do 19 odpowiadajâ za kolor wskaúnika myszki. Ponadto aby
kursor w czasie edycji byî widoczny ostatnie DWA kolory w palecie powinny
byê kontrastowe dla siebie.

1.55 Sound File

Sound File (Plik z nagraniami)

Nazwy plików z nagraniami wpisywane sâ automatycznie po wybraniu danego
pliku przez requester. Obok pola odpowiedzi znajdujâ sië dodatkowe dwa
przyciski:

1. otwiera okno wyboru pliku
2. odtwarza próbnie nagranie wybranego wczeôniej pliku

W zaleûnoôci od ustawieï sposobu odgrywania sampli w
opcjach dúwiëku
moûesz

uûywaê róûnych typów sampli. Formaty IFF i WAVE (zarówno 8-mio jak i 16-to
bitowe sample mono) sâ obsîugiwane przez WSZYSTKIE opcje. Natomiast gdy
uûywasz odgrywania sampli przez system datatype - moûesz uûywaê sampli
dowolnego typu w zaleúnoôci od posiadanych datatypów.

1.56 Wykonywanie Êwiczeï

Wykonywanie êwiczeï

Wszystkie êwiczenia, bez wzglëdu na typ, skîadajâ sië z okreôlonej iloôci
pytaï, na które naleûy udzieliê poprawnej odpowiedzi. W testach wyboru
odpowiedú jest wybierana, w pozostaîych êwiczeniach jest wpisywana.

Jeûeli êwiczenie jest wykonywane w
trybie nauki
pytania powtarzane sâ tak dîugo, aû zostanâ opanowane.

Jeûeli êwiczenie jest wykonywane w
trybie testu
, po

zadaniu wszystkich pytaï otrzymasz ocenë.

Po kaûdej udzielonej odpowiedzi moûna przejôê do nastëpnego pytania
klikajâc myszkâ na duûej strzaîce lub naciskajâc klawisz ENTER.

Z kaûdego êwiczenia moûna wywoîaê pomoc i kaûde êwiczenie moûna
przerwaê. Wyniki nie sâ wówczas zapisywane. Szczegóîowe instrukcje
dotyczâce udzielania odpowiedzi znajdziesz w pomocy do poszczególnych

typów êwiczeï
W trakcie wykonywania êwiczeï moûesz równieû zatrzymaê (Pause)

êwiczenie i zrobiê sobie krótkâ przerwë. Odliczjâcy czas zegar
zostanie zatrzymany a na ekranie wyôwietlony zostanie odpowiedni
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komunikat. By zakoïczyê przerwë i wróciê do êwiczenia, kliknij
na "Ok". Po zakoïczeniu pauzy wznawiane jest odliczanie czasu.

1.57 Typy êwiczeï

Typy êwiczeï

eTeacher realizuje dziweiëê typów êwiczeï. Wybierz ten, o którym
chcesz dowiedzieê sië wiëcej:

Testy wyboru

Multimedialne testy wyboru

Êwiczenia sîownikowe

Multimedialne êwiczenia sîownikowe

Wstawianie sîów

Transformacje zdaï z poczâtkiem

Transformacje zdaï z podanym sîowem

Formuîowanie pytaï

Tîumaczenie zdaï
Nazwy typów êwiczeï i ich rozszerzenia zostaîy zachowane z ←↩

poprzedniej
wersji eTeachera choê niektóre typy sâ realizowane obecnie tak samo. Np.
êwiczenia sîownikowe, tîumaczenie zdaï i wstawianie sîów majâ takâ samâ
strukturë, dopuszczajâ takâ samâ dîugoôê pytaï itd.

1.58 Nauka

Learn (Nauka)

W trybie nauki eTeacher zadaje pytania z danego êwiczenia tak dîugo, aû
uzyska poprawne odpowiedzi na wszystkie pytania. Te, na które udzieliîeô
zîej odpowiedzi pojawiâ sië za jakiô czas powtórnie. W zaleûnoôci od
ustawionego w

opcjach nauczania
stopnia intenstywnoôci nauki, eTeacher

moûe wymagaê udzielenia poprawnej odpowiedzi na kaûde pytanie okreôlonâ
iloôê razy, zanim uzna, ûe materiaî zostaî dostatecznie opanowany.
Wartoôê domyôlna

stopnia intensywnoôci
wynosi 1, a wiëc eTeacher bëdzie

usatysfakcjonowany juû po jednej poprawnej odpowiedzi.
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W êwiczeniach gramatycznych dostëpna jest pomoc gramatyczna
"GrammarHelp" 0}. W zaleûnoôci od ustawienia opcji nauczania
"OptionsTEA" 0} moûliwe jest równieû korzystanie z podpowiedzi
"Hint" 0} i/lub

automatycznej powtórki
pytania, na

które udzielono niepoprawnej odpowiedzi.

1.59 Test

Test

W trybie testu eTeacher zadaje kaûde pytanie z danego êwiczenia tylko raz
bez wzglëdu na to, czy udzielona odpowiedú byîa poprawna czy nie. Liczy
procent poprawnych odpowiedzi i wystawia ocenë. Skala ocen jest róûna dla
poszczególnych typów êwiczeï.

W
opcjach nauczania
moûna dodatkowo skorygowaê surowoôê oceniania oraz

zdecydowaê, czy w czasie testu ma byê dostëpny podrëcznik gramatyczny, czy
nie.

1.60 Testy Wyboru

Testy wyboru

Pliki êwiczeniowe o rozszerzeniu MLT.

W testach wyboru naleûy wybraê wîaôciwâ odpowiedú spoôród podanych.
Wybierz temat, o którym chcesz dowiedzieê sië wiëcej:

Ogólne zasady dziaîania êwiczeï

Funkcje przycisków

Wybieranie odpowiedzi

Informacje na ekranie
Sprawdú zawsze indywidualnâ wskazówkë do êwiczenia ←↩

objaôniajâcâ o co w
danym êwiczeniu chodzi. Najczëôciej naleûy wybraê sîowo lub wyraûenie,
które najlepiej uzupeînia zdanie.

We wszystkich testach wyboru zawsze poprawna jest JEDNA I TYLKO JEDNA
odpowiedú.
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1.61 Multimedialne Testy Wyboru

Multimedialne testy wyboru

Pliki êwiczeniowe o rozszerzeniach MPD.

W multimedialnych testach wyboru naleûy wybraê sîowo, które oznacza obiekt
przedstawiony na obrazku. Wybierz temat, o którym chcesz dowiedzieê sië
wiëcej:

Ogólne zasady dziaîania êwiczeï

Funkcje przycisków

Wybieranie odpowiedzi

Informacje na ekranie
Sprawdú zawsze indywidualnâ wskazówkë do êwiczenia objaôniajâcâ o ←↩

co w
danym êwiczeniu chodzi. Wybrana odpowiedú jest odtwarzana dúwiëkowo.
Jeôli odpowiedú byîa niepoprawna, podawana jest dobra.

1.62 Êwiczenia Sîownikowe

Êwiczenia sîownikowe, translacyjne i uzupeînianie zdaï

Pliki êwiczeniowe o rozszerzeniach DIC, DEP, TRA i FIL.

W êwiczeniach tego typu naleûy wpisaê starannie odpowiedú zgodnie z
instrukcjâ doîâczonâ do kaûdego êwiczenia. Wybierz temat, o którym chcesz
dowiedzieê sië wiëcej:

Ogólne zasady dziaîania êwiczeï

Funkcje przycisków

Wpisywanie odpowiedzi

Informacje na ekranie
Sprawdú zawsze indywidualnâ wskazówkë do êwiczenia objaôniajâcâ o ←↩

co w
danym êwiczeniu chodzi. Êwiczenia w tym formacie sâ bowiem wykorzystywane
do rozmaitych celów. Czasem bëdzie to tîumaczenie sîowa lub zdania, czasem
transformacja zdania, czasem uzupeînienie zdania brakujâcym sîowem.

1.63 Multimedialne Êwiczenia Sîownikowe
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Multimedialne êwiczenia sîownikowe

Pliki êwiczeniowe o rozszerzeniach WPD

W multimedialnych êwiczeniach sîownikowych naleûy na ogóî wpisaê sîowo
oznaczajâce obiekt przedstawiony na obrazku. Wybierz temat, o którym
chcesz dowiedzieê sië wiëcej:

Ogólne zasady dziaîania êwiczeï

Funkcje przycisków

Wpisywanie odpowiedzi

Informacje na ekranie
Sprawdú zawsze indywidualnâ wskazówkë do êwiczenia objaôniajâcâ o ←↩

co w
danym êwiczeniu chodzi. Poprawna odpowiedú jest odtwarzana dúwiëkowo.

1.64 Êwiczenia Transformacyjne

Transformacje zdaï, formuîowanie pytaï

Pliki êwiczeniowe o rozszerzeniach PHR, FIX i QUE

W êwiczeniach tego typu naleûy wpisaê starannie odpowiedú zgodnie z
indywidualnâ wskazówkâ doîâczonâ do kaûdego êwiczenia, wykorzystujâc oprócz
pytania podany poczâtek odpowiedzi lub skîadnik podany w dodatkowym polu.
Wybierz temat, o którym chcesz dowiedzieê sië wiëcej:

Ogólne zasady dziaîania êwiczeï

Funkcje przycisków

Wpisywanie odpowiedzi

Informacje na ekranie
Sprawdú zawsze indywidualnâ wskazówkë do êwiczenia objaôniajâcâ o ←↩

co w
danym êwiczeniu chodzi. Êwiczenia w tym formacie sâ bowiem wykorzystywane
do rozmaitych celów. Czasem bëdzie to transformacja zdania wyjôciowego,
czasem zadanie do niego pytania, czasem podanie czasownika we wîaôciwej
formie gramatycznej.

1.65 Help

Help (Pomoc)
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Skoro czytasz ten tekst to znaczy, ûe znasz juû funkcjë tego przycisku. ;-)

1.66 Odpowiedzi

Answers (Odpowiedzi do wyboru)

W tych polach naleûy wpisaê od dwóch do piëciu odpowiedzi do wyboru.
Zaleca sië stosowaê takâ samâ iloôê odpowiedzi do wyboru w caîym teôcie,
gdyû inaczej trudno jest ustaliê wîaôciwâ ocenë wyniku. Przy dwóch
odpowiedziach rozwiâzanie losowe daje ôrednio wynik 50%, zaô przy piëciu
ôrednio 20%.

W zaleûnoôci od iloôci odpowiedzi do wyboru w danym êwiczeniu, naleûy wiëc
dobraê odpowiednio

minimum procentowe
dla oceny miernej okreôlane w

nagîówku êwiczenia
. Przy piëciu odpowiedziach minimum na ocenë miernâ wynosi

standardowo 70% zaô przy dwóch 85%. Poprawnâ odpowiedú naleûy oznaczyê
znacznikim.

1.67 Odpowiedzi

Answers (Odpowiedzi do wyboru)

W tych polach naleûy wpisaê wszystkie odpowiedzi, które majâ byê uznawane
za poprawne. Iloôê poprawnych odpowiedzi jest w zasadzie nieograniczona,
jednak uûywajâc

kodowania alternatywnego
moûesz znacznie usprawniê wpisywanie

odpowiedzi.

1.68 Options

Options (Opcje)

Opcje umoûliwiajâ zmianë ustawienia róûnych parametrów programu:

Program options
opcje programu

Teaching options
opcje nauczania

Sound
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konfiguracja dúwiëku

Graphics
konfiguracja grafiki

Comments
komentarze

Workbench
zamyka/otwiera ekran Workbench

Save Settings
zachowaj ustawienia

1.69 Statystyka

Statistics (Statystyka)

W oknie Statistics moûna sprawdziê, jakie êwiczenia byîy rozwiâzane, kiedy
i z jakim wynikiem. Informacje te sâ przechowywane oddzielnie dla kaûdego
uûytkownika. Przyjmowane jest domyôlnie imië podane przy uruchamianiu
programu lub podane w opcjach. Moûna je jednak zmieniê w górnej linii
okna, aby obejrzeê wyniki kogoô innego.

Jeôli lista wykonanych êwiczeï i ocen jest zbyt dîuga i chcesz jâ
"skasowaê" usuï uûytkownika w opcji

Management
a nastëpnie dodaj go jeszcze

raz (planujemy dodanie gadûetu "Skasuj" do tego okna, aby uproôciê të
procedurë). Bëdziesz mógî zbieraê oceny od nowa.

1.70 Management (Zarzâdzanie)

Management (Zarzâdzanie)

W oknie Users moûna podaê lub zmieniê imië uûytkownika (ucznia). Dla
wybranego studenta zapamiëtywane sâ dane dotyczâce wykonanych êwiczeï i
testów, czasu ich wykonania i uzyskanych wyników. Dane te sâ
wyôwietlane po wybraniu z menu opcje polecenia Statistics.

W oknie moûna równieû zaznaczyê, ûe chcemy, aby pytanie o imië ucznia
byîo wyôwietlane w momencie uruchamiania eTeacher, czy nie. Jeôli z
programu korzysta wiëcej niû jedna osoba opcjë naleûy wîâczyê, aby
wyniki byîy zapisane zawsze dla wîaôciwej osoby. Jeôli z programu
korzysta tylko jedna osoba, opcjë moûna wyîâczyê.

1.71 Last used drills (Historia)
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W tym oknie wyôwietlane sâ wszystkie te êwiczenia, z któtych ostatnio
korzystaîeô w pracy z programem. Lista zawiera nazwë pliku z êwiczeniem,
jego opis, oraz tryb w którym pracowaîeô z êwiczeniem. Poszczególne
litery oznaczjâ:

L - dostëp przez menu Learn (Nauka)
T - dostëp przez menu Test (Test)
E - dostëp przez menu Edit (Edycja)
C - dostëp przez menu Create (Utwórz)

Moûesz ponownie przywoîaê êwiczenie, zaznaczjâc jego nazwë na liôcie
i wciskajâc odpowiedni gadûet, zaleûnie od trybu w którym chcesz
pracowaê z êwiczeniem. Zauwaû, ûe nie moûesz ponownie utworzyê êwiczenia,
ale moûesz je edytowaê. Za pomocâ gadûetu "Delete"/"Skasuj" moûesz usunâê
z listy wskazane êwiczenie. Funkcja ta nie usuwa pliku z dysku (a jedynie
jego nazwë z wyôwietlanej listy), êwiczenie pozostaje dalej dostëpne,
i moûesz w kaûdej chwili z nim pracowaê.

1.72 Keyboard

Keyboard (Klawiatura)

W tej czëôci ustawiê moûesz dziaîanie klawiszy funkcyjnych, okreôlajâc
czy po ich wciôniëciu majâ byê wywoîywane funkcje z menu Learn (Nauka),
Test (Test), Edit (Edycja) czy Create (Utwórz). Przypisanie
poszczególnych klawiszy jest widoczne w wybranym menu.

Dodakowo okreôliê moûesz, jakiego rodzaju podrëcznik otwierany ma byê po
wciôniëciu klawisza HELP: dot. programu (Program/Program) czy
podrëcznik gramatyki (Grammar/Gramatyka).

1.73 Opcje programu

Program Options (Opcje programu)

W oknie Program Options moûna zmieniê ustawienie nastëpujâcych grup opcji:

Program Language
jëzyk programu

Protect
zabezpieczenie

Export
eksport êwiczeï

Keyboard
konfiguracja klawiatury



eTeacherPL 32 / 51

1.74 Teaching Options

Teaching Options (Opcje nauczania)

W oknie Teaching Options moûna zmieniê sposób realizacji êwiczeï i testów.
Wybierz temat, o którym chcesz dowiedzieê sië wiëcej:

Hint
podpowiedú

Auto Repeat
automatyczna powtórka

Credit after Auto Repeat
zaliczenie po powtórce

Grammar Help in Test
pomoc gramatyczna w teôcie

Intensity level
stopieï intensywnoôci nauki

Demands Correction
korekcja wymagaï

1.75 Sound

Sound options (Opcje dúwiëku)

W oknie Sound moûna zmieniê ustawienie nastëpujâcych opcji:

Sample Player
wybor sposobu odtwarzania dúwiëku

Correct Answer
sposób reakcji na poprawnâ odpowiedú

Wrong Answer
sposób reakcji na bîëdnâ odpowiedú

1.76 Graphics

Graphics options

W oknie Graphics moûna zmieniê ustawienie nastëpujâcych opcji:

1. Background Picture (podkîad, obrazek w gîowym oknie)
2. ScreenMode (tryb wyôwietlania, uûywany przez program)
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3. Miscellaneous (opcje dodatkowe dot. wyôwietlania grafiki)

W polu "Background picture" moûesz wybraê co chcesz aby ukazywaîo w oknie
gîównym programu, jako jego tîo. Do wyboru sâ cztery opcje:

a) Default - jeden, standardowy rysunek jako tîo,
b) None - brak rysunku w tle,
c) One - jeden, wybrany przez uûytkownika rysunek jako tîo,
d) Random - losowo wybierany przy kaûdym uruchomieniu programu rysunek.

W polu ScreenMode (Tryb wyôwietlania) moûesz zmieniê tryb graficzny
ekranu - o ile program nie jest otwarty na innym niû wîasny ekranie
publicznym. Po zmianie trybu graficznego i zapisaniu ustawieï programu
(Save Settings) zostanâ one automatycznie przepisane do tooltypów ikony
- nie musisz wiëc pamiëtaê wszystkich numerów ScreenID.

Uûytkownikom kart graficznych polecam tryby co najmniej 8-bitowe przy
rozdzielczoôci min. 640x400 albo lepszej (800x600) - wiëkszoôê
podkîadów do okien jest bowiem w rozdzielczoôêi 720x480 lub 768x512.

Pola Miscellaneous (Rozmaite) zawiera pozostaîe opcje dotyczâce grafiki.
Opcja "Try multicolor first" - dziaîanie jest nastëpujâce: przy
otwarciu ekranu np. w 256 kolorach przy próbie wczytania obrazka
CAR.IFF eTeacher sprawdza, czy dostëpny jest CAR.IFF256, nastëpnie
CAR.IFF128, CAR.IFF64, CAR.IFF32, CAR.IFF16 lub jeôli nie znaleziono
ûadnego z powyûszych - CAR.IFF

"Remap pictures" - jeôli funkcja jest wîâczona, program dopasowuje
kolory wczytywanych obrazków do kolorów aktualnie ustawionych na
ekranie, tak aby obrazki zawsze wyglâdaîu poprawnie. Funkcja ta moûe
nieznacznie spowalniaê pracë programu, wiëc jeôli uûywasz trybów
wyôwietlania gîëbszych niû 8 bitów (np. 15/16/24 bity) to moûesz të
opcjë wyîâczyê, jako iû w tych trybach nie jest ona potrzebna.

1.77 Komentarze

Comments (Komentarze)

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie okna umoûliwiajâcego zmianë komentarzy
uûywanych przez eTeachera po kaûdej odpowiedzi.

Z dwóch list: Congratulations (Gratulacje) i Invectives (Inwektywy) moûna
wybraê zbiory róûnych komentarzy dostarczonych z eTeacherem lub utworzonych
przez uûytkownika. Moûna równieû zrezygnowaê z komentarzy wybierajâc Bez
komentarzy (No comments).

Po dokonaniu wyboru kliknij na gadûecie OK. W oknie Comments znajduje sië
piëê przycisków:

OK zachowanaie zmian bez zapisu na dysk i wyjôcie z edycji komentarzy
Save zapisanie pliku z komentarzami
Cancel anulowanie zmian i wyjôcie z edycji komentarzy

Add doîâczenie nowego komentarza
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Delete usuniëcie wybranego komentarza

1.78 Workbench

Workbench

Zamyka ekran Workbencha (jeôli to moûliwe) zwalniajâc czëôê pamiëci.
"Ptaszek" przy tej opcji oznacza, ûe ekran Workbencha jest otwarty.

1.79 Zapisz ustawienia

Save Settings (Zachowaj ustawienia)

Wybranie tej opcji powoduje zapisanie na dysku wszystkich opcji w aktualnym
ustawieniu. Przy nastëpnym uruchomieniu eTeachera opcje bëdâ ustawione
tak, jak w momencie zapisu.

Jeôli nie chcesz zapisu ustawienia, wprowadzone przez ciebie zmiany w
opcjach bëdâ dziaîaîy tylko do koïca aktualnej sesji, po czym zostanâ
zapomniane i nastëpnym razem eTeacher uruchomi sië ze standardowym lub
poprzednio zapisanym zestawem opcji.

Zapis ustawieï uaktualnia równieû czëôê tooltypów - ôcieûki eksportu i
rozdzielczoôê oraz tryb wyôwietlania.

1.80 Wybór odpowiedzi

Wybieranie odpowiedzi

W testach wyboru naleûy wybraê prawidîowâ odpowiedú spoôród kilku do
wyboru. Wyboru najproôciej dokonaê klikajâc myszkâ na jednym z przycisków
oznaczonych literami A B C D E lub z klawiatury wciskajâc klawisz
z odpowiedniâ literâ. Pamiëtaj, ûe w testach wyboru poprawna jest zawsze
tylko jedna odpowiedú.

Jeôli wybraîeô dobrâ odpowiedú zmienia ona kolor na biaîy.

Jeôli wybraîeô odpowiedú zîâ, zmiania ona kolor na czerwony, a na biaîo
zostaje podôwietlona odpowiedú poprawna.

1.81 Przyciski

Funkcje przycisków

W oknach êwiczeniowych mogâ znaleúê sië poniûsze przyciski.
Wybierz ten, o którym chcesz dowiedzieê sië wiëcej:
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Hint
podpowiedú

Show All Answers
pokaû wszystkie poprawne odpowiedzi

Help
pomoc

Instruction
indywidualna instrukcja do êwiczenia

Cancel
przerwanie êwiczenia

Grammar
gramatyka do êwiczenia

Play
odtwórz dúwiëk

Pause
przerwa w wykonywaniu êwiczenia

Strzaîka
nastëpne zadanie

Na ogóî w oknach êwiczeï znajdujâ sië tylko niektóre z tych przycisków

1.82 Przyciski Eytorów

Przyciski edytorów êwiczeï

Okna redakcyjne êwiczeï oprócz pól do wpisywania pytaï i odpowiedzi
wyposaûone sâ w szereg przycisków uîatwiajâcych prace redakcyjne.

Kliknij na przycisku, o którym chcesz sië dowiedzieê wiëcej:

First
przejôcie do pierwszego zadania

Previous
przejôcie do poprzedniego zadania

Next
przejôcie do nastëpnego zadania

Last
przejôcie do ostatniego zadania

Add
doîâcz nowe zadanie



eTeacherPL 36 / 51

Delete
usuï bieûâce zadanie

Header
edycja nagîówka êwiczenia

Help
pomoc

OK
zapisanie edytowanego êwiczenia i wyjôcie z edytora

Save
zapisanie êwiczenia

Cancel
anulowanie zmian i wyjôcie z edytora

?
pokazuje wszystkie wpisane odpowiedzi po

rozkodowaniu

1.83 Informacje na ekranie

Informacje na ekranie

W prawej czëôci ekranu wyôwietlane sâ informacje o wykonaniu êwiczenia. W

trybie testu
podawana jest informacja, ile procent zadaï zostaîo juû

wykonanych, jaki byî procent poprawnych odpowiedzi i jakiej to odpowiada
ocenie.

Procent poprawnych odpowiedzi wymaganych dla poszczególnych ocen jest
róûny w zaleûnoôci od typu i stopnia trudnoôci êwiczenia. Surowoôê
eTeachera moûna ponadto regulowaê (w miarë w rozsâdnych granicach) w

opcjach nauczania
. Jeôli uwaûasz sië za bardzo zdolnego - podkrëê jâ sobie

do maximum (+10). Jeôli jesteô sfrustrowany zbyt niskimi ocenami, moûesz jâ
sobie obniûyê, ûeby nie straciê ochoty do nauki.

W
trybie nauki
podawany jest procent materiaîu, który zostaî juû

uznany za opanowany. W obu trybach liczony jest i zapamiëtywany czas
wykonania êwiczenia. Jest on mierzony od zadania pytania do udzielenia
odpowiedzi. Za "prëdkoôê" zegara mierzâcego czas odpowiada

tooltype
TICK.

Jego wartoôê powinna byê skorelowana z czëstotliwoôciâ generowania obrazu -
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np. dla PAL powinna wynosiê 50. Jeôli nie podasz tej wartoôci - program
pobierze jâ z systemu.

1.84 Grammar Help

Pomoc gramatyczna

eTeacher ma wbudowany podrëcznik gramatyki dziaîajâcy na tej samej zasadzie
co Help. Podrëcznik moûna otworzyê na róûne sposoby:

1. Z menu Help/Handbook (Podrëcznik) wybierajâc Contens (Spis treôci) lub
Index (Indeks alfabetyczny)

2. Bezpoôrednio z êwiczenia przyciskiem Grammar (Gramatyka).
Podrëcznik otworzy sië automatycznie na zagadnieniu, którego dotyczy
dane êwiczenie.

3. Ikonâ Grammar Handbook spod Workbencha - podrëcznik gramatyki jest
wówczas uruchamiany niezaleûnie od eTeachera. Moûna wówczas przeglâdaê
podrëcznik nie uruchamiajâc programu.

1.85 Menu Project - Exit

Menu Project/Quit (Skoïcz)

Zakoïczenie pracy z programem.

1.86 Info

Menu Project/About (O programie)

Wybierajâc tâ opcjë z menu uzyskasz wiëcej informacji o autorze, wydawcy,
wersji programu, konfiguracji systemu (pamiëê, procesor itp.)

1.87 Menu Project - Learn

Menu Project/Learn (Nauka)

Rozwiniëcie tego menu umoûliwia wybór êwiczenia do realizacji w
trybie nauki
.

Najpierw wybiera sië typ êwiczenia a potem plik z konkretnym êwiczeniem
z listy wszystkich êwiczeï danego typu.
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1.88 Menu Project - Test

Menu Project/Test (Testy)

Rozwiniëcie tego menu umoûliwia wybór êwiczenia do realizacji w
trybie testu
.

Najpierw wybiera sië typ êwiczenia, a potem plik z konkretnym êwiczeniem
z listy wszystkich êwiczeï danego typu.

1.89 Menu Project - Edit

Menu Project/Edit (Edycja)

Rozwiniëcie tego menu umoûliwia wybór êwiczenia do edycji, lub
wprowadzanie nowych êwiczeï. Najpierw wybiera sië typ êwiczenia, a
potem plik z konkretnym êwiczeniem z listy wszystkich êwiczeï danego
typu.

1.90 Menu Project - Create

Menu Project/Create (Utwórz)

Rozwiniëcie tego menu umoûliwia utworzenie nowego êwiczenia od podstaw.

1.91 Opcje Programu - Jëzyk programu

Program Language (Jëzyk programu)

Ustawienie tej opcji okreôla w jakim jëzyku wyôwietlane jest Menu, okna
dialogowe napisy na przyciskach, tytuîy i instrukcje do êwiczeï oraz
wszystkie komunikaty systemowe.

1.92 Opcje Programu - Zezw. na edycjë

Enable Edition (Zezwolenie na edycjë)

Kiedy opcja ta jest zaznaczona, w okienku wyboru êwiczenia aktywne sâ
przyciski uruchamiajâce edytory i umoûliwiajâce dokonywanie zmian w
êwiczeniach, oraz dodawanie i usuwanie êwiczeï.

Aby uniknâê przypadkowych zmian w programie lub dokonania zmian przez osoby
niepowoîane moûliwe jest wyîâczenie tej opcji. Dostëp do opcji moûna
dodatkowo zabezpieczyê

hasîem
.
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1.93 Opcje Programu - Zabezpieczenie

Protect (Zabezpieczenie)

Znajdujâ sië tu tylko dwie opcje:

Password
hasîo

Enable Editing
zezwolenie na edycjë

1.94 Opcje Programu - Hasîo

Password (Hasîo)

Aby zabezpieczyê program przed dokonywaniem zmian i modyfikacji przez osoby
niepowoîane moûemy uûyê hasîa. Po wpisaniu hasîa eTeacher bëdzie ûâdaî
podania go kaûdorazowo przed udostëpnieniem okien dialogowych z opcjami
programu i opcjami nauczania. Jeûeli wyîâczymy moûliwoôê edycji êwiczeï,
to bez podania hasîa nie bëdzie moûna jej ponownie wîâczyê. ETeacher nie
tylko nie pozwoli na edycjë êwiczeï, ale równieû nie pozwoli na zmianë
jakichkolwiek opcji, a wiëc np. na zmianë jëzyka systemu lub zmianë zasad
punktacji i wymagaï dla poszczególnych ocen.

1.95 Opcje Programu - Export

Export

Przy pomocy opcji eksportu moûesz w bardzo prosty sposób przenosiê caîe
êwiczenia lub ich czëôci miëdzy komputerami. Aby opcja ta dziaîaîa
prawidîowo musisz najpierw okreôliê katalogi do których bëdâ eksportowane
obrazki i sample z êwiczenia. Powinny to byê podkatalogi katalogu programu
- np. Export/Video i Export/Audio.

Klikajâc na przycisk Export wszystkie pliki z êwiczenia: sample i obrazki
sâ kopiowane odpowiednio do katalogów Audio i Video.

1.96 Sound Player Type

Sound Player Type

Istnieje piëê sposobów odtwarzania sampli przez eTeachera:

1. wewnëtrzna konwersja WAVE do IFF,
2. odgrywanie sampli programem zewnëtrznym,
3. odgrywanie przez DATATYPE,
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4. odgrywanie przez system AHI.
5. dúwiëk wyîâczony.

Konwersja wewnëtrzna WAVE do IFF nie wymaga ûadnych dodatkowych programów.
Dziaîa zawsze ale jakoôê dúwiëku jest zawsze ograniczona do 8 bitów.
Odgrywanie sampli przy pomocy pozostaîych opcji: playera zawnëtrznego,
datatypów czy AHI wymaga nieco wiedzy i potrzebne sâ do tego dodatkowe
programy.

Jeôli uûywasz playera zewnëtrznego w linii External player name musisz
wpisaê jego nazwë wraz z ewentualnymi parametrami i ôcieûkâ dostëpu (np.
gdy program nie jest w którymô z katalogów systemowych C: itp.). Nazwa
sampla do odegrania automatycznie zostanie dodana na koïcu.

Odtwarzanie sampli przez datatype wymaga Kickstartu 3.0 i oczywiôcie
zainstalowanych datatypów: sound datatype, WAVE itp. Dziëki tej opcji
moûesz uûywaê sampli dowolnego typu - nie tylko IFF i WAVE. Uûywajâc
spatchowanego na AHI sound.datatype moûesz nawet na Amidze bez karty
dúwiëkowej sîuchaê sampli w 14 bitach zamiast 8.

Odtwarzanie sampli przez system AHI wymaga pakietu AHI w wersji minimum 4
(znajdziesz go na tej pîycie). Jeôli masz poprawnie zainstalowany w/w
system moûesz do odsîuchiwania sampli uûywaê dowolnej karty dúwiëkowej lub
uûywaê ukîadu Paula Amigi do generowania wysokiej jakoôci 14-bitowego
dúwiëku. Moûesz wybraê i uûywaê dowolnego z dostëpnych trybów AHI audio.

Ostatnia opcja umoûliwia wyîâczenie obsîugi dúwiëku. Pozwala to np. na
uûywanie programu w nocy lub przy bardzo maîej iloôci pamiëci (sample nie
sâ wtedy wczytywane do pamiëci).

Dodatkowo dla trzech metod: wewnëtrznej, datatype i AHI istnieje moûliwoôê
zmiany gîoônoôci odgrywanych sampli bezpoôrednio z programu. Sîuûy do tego
poziomy suwak w prawej czëôci ekranu. Regulacja jest od caîkowitego
wyciszenia (lewo) do wartoôci maksymalnej (prawo).

1.97 Correct & Wrong Answer.

Correct & Wrong Answer

Moûemy wybraê sposób reakcji zarówno dla poprawnej jak i dla bîëdnej
odpowiedzi. Dostëpnych jest piëê moûliwoôci:

Answer - odtworzenie dúwiëkowe odpowiedzi (jeôli istnieje)
Comment - komentarz do odpowiedzi
Sound Effect - dodatkowy efekt dúwiëkowy (np.oklaski itp.)
Random - wîâczenie powoduje losowe generowanie efektów dúwiëkowych

File - plik z wybranym efektem dúwiëkowym

Wszystkie opcje dostëpne sâ zarówno dla poprawnej jak i bîëdnej odpowiedzi
co pozwala na w zasadzie dowolnâ konfiguracjë.
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1.98 Hint

Hint (Podpowiedú)

Zaznaczenie tej opcji umoûliwia wyôwietlenie lub odtworzenie poprawnej
odpowiedzi po naciôniëciu w êwiczeniu przycisku Hint (Podpowiedú) lub Play
(Odtwórz). Opcja ta dziaîa tylko w trybie nauki. Po wyôwietleniu i/lub
odtworzeniu odpowiedzi, naleûy jâ wpisaê w polu odpowiedzi. Skorzystanie z
podpowiedzi powoduje jednak, ûe pytanie nie jest zaliczane jako opanowane i
bëdzie zadane powtórnie (nawet przy

stopniu intensywnoôci
= 1). Zaliczane

sâ tylko odpowiedzi podane bez korzystania z podpowiedzi.

1.99 Auto Repeat

Auto Repeat (Automatyczna powtórka)

Zaznaczenie Auto Repeat powoduje, ûe pytanie, na które udzielona zostaîa
bîëdna odpowiedú jest natychmiast powtarzane. Opcja ta dziaîa tylko w

trybie nauki
.

1.100 Credit aftrer Auto Repeat

Credit after Auto Repeat (Uznanie po powtórce)

Zaznaczenie tej opcji powoduje zaliczenie odpowiedzi udzielonej po
automatycznej powtórce jako dobrej. Jeôli opcja nie jest zaznaczona,
odpowiedú udzielona po Automatycznej powtórce nie jest zaliczana.

Opcja dziaîa tylko w
trybie nauki
i tylko wtedy, gdy zostaîa wîâczona

automatyczna powtórka
.

1.101 Grammar Help in Test

Grammar Help in Test (Pomoc gramatyczna w teôcie)

Zaznaczenie tej opcji umoûliwia dostëp do pomocy gramatycznej równieû w
trakcie realizacji êwiczenia w

trybie testu
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. Jeûeli opcja jest wyîâczona,
pomoc jest dostëpna tylko w trybie nauki, zaô w trybie testu jest
wyîâczona.

1.102 Intensity Level

Intensity Level (Intensywnoôê nauki)

Intensywnoôê nauki okreôla ile razy naleûy udzieliê poprawnej odpowiedzi
na kaûde z pytaï w danym êwiczeniu, aby materiaî zostaî uznany za
opanowany. Moûliwe waroôci od 1 do 6. Wartoôê domyôlna wynosi 1.

1.103 Demmands Correction

Demmands Correction (Korekcja wymagaï)

Opcja ta umoûliwia zmianë wymagaï dla poszczególnych ocen w trybie testu.
Jeûeli oceny eTeachera wydajâ ci sië zbyt surowe lub îagodne moûesz je tu
skorygowaê w postaci suwaka. Moûliwe wartoôci od -10 do +10. Wartoôci
ujemne zmniejszajâ, a wartoôci dodatnie zwiëkszajâ surowoôê ocen w stosunku
do ocen standardowych wynikajâcych z zapisów w nagîówkach êwiczeï.

W
nagîówku
kaûdego z êwiczeï okreôla sië, ile procent poprawnych odpowiedzi

naleûy udzieliê dla uzyskania oceny miernej. Przedziaîy pozostaîych
ocen obliczane sâ proporcjonalnie z tej wartoôci.

Wymagania te zaleûâ gîównie od typu êwiczenia: np. w teôcie wyboru
îatwiej jest trafiê dobrâ odpowiedú niû wpisaê poprawnie zdanie w teôcie
translacyjnym.

1.104 Wpisywanie odpowiedzi

Wpisywanie odpowiedzi

We wszystkich êwiczeniach wymagajâcych wpisania odpowiedzi z klawiatury,
odpowiedú naleûy wpisaê w polu Your Answer (Twoja odpowiedú).
Odpowiedzi naleûy wpisywaê bardzo starannie, przestrzegajâc wszystkich
zasad pisowni. Pamiëtaj, ûe zasady te (np. przestankowania lub pisania
niektórych sîów z duûych liter) sâ inne niû w jëzyku polskim. Zwracj
uwagë, by nie popeîniaê ani bîëdów ortograficznych ani gramatycznych.
Jeûeli odpowiedziâ jest caîe zdanie zwracaj równieû uwagë na wîaôciwe
znaki przestankowe.

Jeûeli wpisujesz formë skróconâ, pamiëtaj, ûe apostrof to znak w prawej
dolnej czëôci klawiatury w pobliûu ENTER, a nie ten pod tyldâ koîo
jedynki. Po wpisaniu sîowa lub zdania przeczytaj je dokîadnie i
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sprawdú, czy nie popeîniîeô przypadkowych bîëdów literowych. Jeûeli
odpowiedú jest peînym zdaniem zakoïcz je wîaôciwym dla tego zdania
znakiem przestankowym (kropka, znak zapytania) i dopiero wtedy naciônij
ENTER.

Wpisujâc odpowiedú moûesz korzystaê z nastëpujâcych klawiszy funkcyjnych:

Backspace skasowanie znaku przed kursorem
Delete skasowanie znaku za kursorem

-> kursor w prawo
<- kursor w lewo

SHIFT -> kursor na koniec linii
SHIFT <- kursor na poczâtek linii
ALT -> skacze do nastëpnego sîowa w linii
ALT <- skacze do poprzedniego sîowa w linii
Amiga + X kasuje caîâ zawartoôê gadûetu
Amiga + Q anuluje ostatnie zmiany

1.105 Wpisywanie odpowiedzi - Podpowiedú

Hint (Podpowiedú)

Klikniëcie na tym przycisku wyôwietla poprawnâ odpowiedú w polu Correct
Answer (Poprawna odpowiedú). Odpowiedú naleûy przepisaê do pola Your
Answer (Twoja odpowiedú). Jeûeli poprawnie przepiszesz odpowiedú ze
ôciâgi, zostaniesz wprawdzie pochwalony, ale odpowiedú nie bëdzie
zaliczona. Zaliczane sâ tylko odpowiedzi udzielone bez korzystania z
podpowiedzi.

1.106 Wpisywanie odpowiedzi - wszytkie odpowiedzi

All Answers (Pokaû wszystkie odpowiedzi)

Klikniëcie na tym przycisku otwiera dodatkowe okno ze wszystkimi wariantami
odpowiedzi, które eTeacher jest skîonny uznaê za poprawne. W poczâtkowej
fazie nauki lepiej jest jednak utrwalaê jeden wariant zdania lub wyraûenia.
Radzimy nie naduûywaê zbytnio tego przycisku i staraê sië zapamiëtaê
odpowiedú wyôwietlanâ w polu Correct Answer (Poprawna odpowiedú).

1.107 Okno wyboru êwiczenia

Okno wyboru êwiczenia

Okno to sîuûy do wybrania z listy konkretnego êwiczenia z danej grupy
tematycznej. Êwiczenie moûna wybraê myszkâ lub klawiszami kursora
ustawiajâc podôwietlenie na wybranym êwiczeniu.

Dodatkowo sâ dostëpne przyciski:

Learn (Nauka) uruchamia wybrane êwiczenie w trybie Nauki,
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Test (Test) uruchamia wybrane êwiczenie w trybie Testu,
Edit (Edycja) otwiera edytor umoûliwiajâcy edycjë wybranego êwiczenia.

Add (Dodaj) doîâczenie êwiczenia do wybranej grupy tematycznej
Delete (Usuï) usuniëcie wybranego êwiczenia z danej grupy

tematycznej. Êwiczenie jest usuwane z grupy, lecz
pozostaje na dysku i moûe byê doîâczone do innej
grupy tematycznej,

Save (Nowe) zapisanie zmodyfikowanej listy êwiczeï
Cancel (Poniechaj) przerwanie wybierania pliku

1.108 Instruction

Instruction (Instrukcja)

Klikniëcie na tym przycisku wyôwietla instrukcjë merytorycznâ wykonania
danego êwiczenia. Wyôwietlana jest ona automatycznie na poczâtku kaûdego
êwiczenia. Potem moûna jâ wywoîaê powtórnie. Przeczytaj jâ zawsze
dokîadnie, jeûeli nie masz pewnoôci, o co w danym êwiczeniu chodzi.

1.109 Strzaîka

Strzaîka (Przejôcie do nastëpnego zdania)

Klikniëcie strzaîki daje ten sam efekt, co naciôniëcie klawisza ENTER na
klawiaturze. Jeôli wiëc po wpisaniu odpowiedzi nie zakoïczymy wpisywania
klawiszem ENTER, pierwsze klikniëcie zatwierdza wpisanâ odpowiedú a dopiero
drugie klikniëcie powoduje przejôcie do nastëpnego zdania.

1.110 Help

Help (Pomoc)

Klikniëcie na tym przycisku otwiera okno z technicznâ pomocâ kontekstowâ.

1.111 Cancel

Cancel (Anuluj)

Klikniëcie na tym przycisku powoduje przerwanie êwiczenia, zamkniëcie okna
i powrót do Menu.

1.112 Grammar
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Grammar (Gramatyka)

Jeôli przycisk ten jest aktywny, klikniëcie na nim powoduje otwarcie
podrëcznika gramatycznego na zagadnieniu, którego dotyczy êwiczenie.
W zaleûnoôci od ustawienia w opcjach nauczania, pomoc gramatyczna
dostëpna jest tylko w trybie nauki albo w obu trybach.

1.113 Play

Play (Odtwórz)

W êwiczeniach multimedialnych, klikniëcie na tym przycisku odtwarza
nagranie dúwiëkowe poprawnej odpowiedzi.

1.114 Pause

Pause (Pauza)

Klikajâc na tym gadûecie moûesz zatrzymaê aktualnie wykonywane êwiczenie.
Mierzony czas zostaje zatrzymany aû do wznowienia nauki.

1.115 Indeks alfabetyczny

A

AHI

akceptowane odpowiedzi

automatyczna powtórka

autor, kontakt
C

êwiczenia multimedialne - sîownikowe

êwiczenia multimedialne - testy wyboru

êwiczenia sîownikowe

êwiczenia transformacyjne

êwiczenia translacyjne

êwiczenia, edycja

êwiczenia, typy
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D

dobra odpowiedú

dostëp do edycji
E

edycja êwiczeï

edycja êwiczeï sîownikowych

edycja êwiczeï transformacyjnych

edycja êwiczeï translacyjnnych
edycja komentarzy

edycja multimedialnych testów sîownikowych

edycja multimedialnych testów wyboru

edycja nagîówków êwiczeï

edycja nagîówków êwiczeï transformacyjnych

edycja, kodowanie alternatywne

edycja testów wyboru
efekty dúwiëkowe

eksport

etykieta skîadnika
F

funkcje przycisków

funkcje przycisków edytorów
G

grafika, opcje

gramatyka
H

hasîo
I

informacje na ekranie

informacje o wykonaniu êwiczenia

informacje statystyczne
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instrukcja do êwiczenia

intensywnoôê nauki
J

jëzyk programu
K

karty dúwiëkowe

karty graficzne

klawisze edycyjne

kodowanie odpowiedzi alternatywnych

komentarze

korekcja wymagaï
L

losowanie
M

menu gîówne

mierzenie czasu

minimum %

multimedialne êwiczenia sîownikowe

multimedialne testy wyboru
N

nagîówek êwiczenia

nagîówek, edycja

nagrania dúwiëkowe

nauka

numer tematu pomocy
O

obrazki

odpowiedzi alternatywne
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odpowiedzi, wpisywanie

odpowiedzi w testach wyboru

opcje

opcje, dúwiëk

opcje, grafika

opcje, komentarze

opcje nauczania

opcje programu

opcje, statystyka

opcje, uczniowie

opcje, zachowanie ustawieï

opis êwiczenia
P

pauza

podpowiedzi

pola edycyjne êwiczeï sîownikowych

pola edycyjne êwiczeï transformacyjnych

pola edycyjne êwiczeï translacyjnych

pola edycyjne multimedialnych êwiczeï sîownikowych

pola edycyjne multimedialnych testów wyboru

pola edycyjne testów wyboru

pomoc

pomoc gramatyczna

pomoc gramatyczna w teôcie

poprawne odpowiedzi

przestankowanie

przesuwanie kursora
R

reakcja dúwiëkowa
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realizacja êwiczeï

regulacja wymagaï
S

statystyka

struktura êwiczeï sîownikowych

struktura êwiczeï transformacyjnych

struktura êwiczeï translacyjnych

struktura multimedialnych êwiczeï sîownikowych

struktura multimedialnych testów wyboru

struktura testów wyboru

surowoôê oceniania

system AHI
T

testy

testy wyboru

tooltypy programu

tryb nauki

tryb testu

tworzenie êwiczeï
typ reakcji

typy êwiczeï
U

uznanie po powtórce
W

wpisywanie odpowiedzi

wybieranie êwiczeï

wybieranie odpowiedzi w testach wyboru

wybór typu êwiczenia

wykonywanie êwiczeï
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wyniki
Z

zabezpieczanie zmian

zachowanie ustawienia opcji

zaliczanie odpowiedzi

zapis odpowiedzi alternatywnych

zezwolenie na edycjë
zîa odpowiedú

zmiana jëzyka

zmiana ustawienia opcji

znaki przestankowe

1.116 Opis Tooltypów

Opis Tooltypów

W nawiasach podano przykîadowe wartoôci tooltypów.

PUBSCRNAME - nazwa ekranu publicznego. (eTeacherGB)
Eteacher uruchomi sië na wybranym ekranie publicznym lub jeôli taki
nie istnieje - zostanie on utworzony.

SCREENMODE - identyfikator trybu wyôwietlania. ($8004)
Poprzez wykomentowanie tego tooltajpa nawiasami moûesz uruchomiê
program wybierajâc tryb graficzny systemowym requesterem ASL. Nie
musisz wiëc pamiëtaê wartoôci ScreenID dla róûnych trybów. Po
zapisaniu ustawieï w eTeacherze zostanie tu automatycznie wpisana
wîaôciwa wartoôê.

INTERLEAVED - ekran typu INTERLEAVED. (YES|NO)

DEPTH - iloôê bitplanów (4)
Minimalnâ wartoôciâ jest 4 - co odpowiada 16 (4 do potëgi 2) kolorom.
Standardowâ wartoôciâ jest 4 lub 8 (odpowiednio 16 lub 256 kol.)

WIDTH - szerokoôê ekranu (640)
Minimalna szerokoôê ekranu to 640 punktów. Podanie mniejszej
wartoôci spowoduje automatycznâ zmianë na 640.

HEIGHT - wysokoôê ekranu (400)
Minimalna wysokoôê ekranu to 400 punktów. Podobnie jak dla
szerokoôci mniejsze wartoôci program automatyczie zaokrâgla do 400.

FONT - czcionka programu (ETwinPL.font)
ETeacher w zaleûnoôci od wersji jëzykowej moûe uûywaê róûnych
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czcionek. Domyôlnâ czcionkâ jest ETwin - ukîad znaków jest zgodny
z ze standardem ASCII. Inne czcionki np. ETwinPL zawierajâ
niestandardowe znaki narodowe np. polskie.

TICK - czëstotliwoôê odôwieûania ekranu (dla PAL - 50)
Sîuûy wyîâcznie do ustawiania "prëdkoôci" zegara.
Nie podanie tej wartoôci ustawi wartoôê standardowâ dla Twojej Amigi.

TMP_DIR - katalog, w którym tworzone sâ pliki tymczasowe. (T:)
Jeôli masz doôê wolnej pamiëci wpisz T: Jeôli masz jej maîo,
moûesz pliki tymczasowe zapisywaê na dysku twardym spowalniajâc
nieco pracë programu.

CAT_AUDIO - katalog z plikami dúwiëkowymi uûytkownika (AudioGB/)

CAT_COMM - katalog z plikami komentarzy uûytkownika (CoAudioGB)

CAT_PIC1 - katalog z plikami graficznymi uûytkownika. (Pictures/)

CAT_DATA - katalog z danymi programu. (DATA/)

CAT_DATA1 - katalog z danymi poszczeg. wersji jëzykowych. (DataGB/)

CAT_BUTTON1 - katalog z rysunkami przycisków. (DATA/ButtonsGB/)

CAT_BUTTON2 - katalog z rysunkami przycisków. (DATA/ButtonsPL/)
Zarówno ten jak i poprzedni katalog precyzuje, w jakich jëzykach
bëdâ przedstawiane na ekranie przyciski graficzne.

CAT_DRILL - katalog z plikami êwiczeniowymi. (DrillGB4PL/)

CAT_EXAUDIO - katalog, do którego bëdâ eksportowane sample. (Export/Audio/)

CAT_EXVIDEO - katalog, do którego bëdâ eksportowane rysunki. (Export/Video/)

GUIDE1 - plik podrëcznika gramatycznego (GrammarGB.guide)

GUIDE2 - plik pomocy eTeachera (eTeacherPL.guide)

LANG1 - plik lokalizacyjny w 1 wersji jëzykowej. (GBPL1.cat)

LANG2 - plik lokalizacyjny w 2 wersji jëzykowej. (GBPL2.cat)
Pliki lokalizacyjne nie sâ zgodne z locale.library. Muszâ byê
zawsze podawane parami: GBPL1 i 2, DEFR1 i 2 itp.

REQ_X - pozycja X Requestera ASL
REQ_Y - pozycja Y
REQ_W - szerokoôê
REQ_H - wysokoôê

Nie podanie wartoôci ostanich czterech tooltajpów spowoduje
pojawianie sië requestera zawsze na ôrodku ekranu (o ile nie jest
zainstalowana biblioteka asl v42 lub zamiennik typu MFR)
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